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1.1 Latar belakang Masalah
Seiring dengan berkembangnya zaman, tehnologi pun berkembang dengan

Napoleon yang dilindungi dan tidak boleh ditangkap. lkan Napoleon akan
menghindar dari penangkapan. Selain Tkan Napoleon ada Tkan Kakap, Tkan Tuna,
Ikan Tenggiri. kan Kakap, Tkan Tuna, Ikan Tenggiri adalah ikan yang boleh
ditangkap.

Gumeplay dari game ini adalah pemain akan menangkap Tkan Kakap, Tkan



Tuna, lkan Tenggiri sebanyak mungkin, semakin banyak yang ditangkap maka
skore yang didapat akan bertambah. Jika pemain menangksp lkan Napoleon
permainan akan berakhir dan memulal permainan dar awal lagi.

Penulis mengambil tema ini karena penulis prihatin terhadap populasi ikan

2. Game legal fishing mi dimainkan oleh satu user (single player)
3. Game legal fishing ini digunakan untuk smaripokone berbasis android dan

bersifat offfine.



4. Game Legal Fisihing ini bukanlah game memancing, tetapi game yang
lebih menckankan pada penangkapan iksn secara legal. dengan
menangkap ikan — ikan yang bukan dilindungi.

5. Game mi dibuat dengan tampilan permainan dan gameplay yang

a. Dapat dijadikin sebagal sirans hiburan diwaktu luang tanpa

mengenal waktu dan tempat karena bersifat mohile

b. Menjadi referensi bagi pengguna untuk mengembangkan game
yang akan dibunt sendiri dengan cara sederhann

¢. Dapat memberikan wawasan tentang ikan — ikan yang dilindungi
dan tidak dilindungi agor teiap terjaga kelestariannya.



3. Bagi mahasiswa
Dapat digunakan untuk referensi mahasiswa yang sedang mengambil
skripsi dengan tema game yang sama,

Lo Metode Penelitian

L.o.l Metode Anallsis

Pada tahap ini, melakukan analisis tethadap sistem yang sedang berjalan
agar dapat menemukan permasalahan yang harus diselesaikan, Kemudian
menganalisis kebutuhan sistem yang digunakan untuk mengetahui spesifikasi



pemagkat keras maupun perangkat lunak vang dibutuhkan untuk menjalankan
sistem yang baru, serta mengidentifikasi pengouna yang berhubungan dengan
sistem. Setelah itu mengidentifikasi kelayakan sistem vang akan dibuat.

1.6.3  Metode Perancangan

permainan berjalan sesuai dengan strorvline

164 Metode Pengembangan

Pada tahap ini proses pembuatan dan pengembangan game berdasarkan
hasil dari brainstorming, storyline, dan storvboard dibuat. Adapun langkah —
langkahnya dimulai dur:



|. Pembuatan asser, sprites, backgrownd, dan souwnd.
2. Compaositing dan positioning semua asset, sprites. background pada layout
game.
‘3. Pembuatan fungsi dari masing — masing asser.

Adapun sistematika penulisan laporan ini merupakan gambaran -
gambaran dari seluruh isi pembahasan yang akan diuraikan secara singkat pada
masing — masing bab sebagai berikut ;
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Pembahasan beberapa hal yaitu, latar belakang masalah, mumusan masalah,
maksud dan tujuan penelition, manfaat penelitian, metodelogi  penelition dan
sistematika penelitian.

BAB I LANDASAN TEORI

Menguraikan tentang dasar teori dan kerisep f
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