IMPLEMENTASI ANIMASI 3D SEBAGAI IKLAN LAYANAN
MASYARAKAT TENTANG KEBERSIHAN PANTAI
PADA DINAS PARIWISATA KABUPATEN
PANGANDARAN

SKRIPSI

disusun oleh

Danu Robiwianto
12.12.6354

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016



IMPLEMENTASI ANIMASI 3D SEBAGAI IKLAN LAYANAN
MASYARAKAT TENTANG KEBERSIHAN PANTAI
PADA DINAS PARIWISATA KABUPATEN
PANGANDARAN

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Sistem Informasi

C
55

g

disusun oleh
Danu Robiwianto
12.12.6354

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016



SKRIPSI

IMPLEMENTASI ANIMASI AT IKLAN LAYANAN
MASY A ‘ AN PANTAI
N

an ST
\NTK. 19030204




PENGESAHAN

SKRIPSI

IMPLEMENTASI ANIMASI 3D SEBAGAI IKLAN LAYANAN
MASYARAKAT TENTANG@SEBERSIHAN PANTAI
PADADINAS PAR ABUPATEN

1sun ole

anto

12.12.6354

telah dipertahankan di depan Dewa

Tanda Tangan
” \.

J 1Y Ian ST M.Ko

Tk 190302047 ' ’

Purwanto, M.Kom.
.'

yA

/4

Skripsi ini te14 ma sebagat salah satu persyaratan
ntak mempetoleh gelar Sarjana Komputer
7)o

NIK. 190302001




HALAMAN PERNYATAAN
Szva vang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
+2nva saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
imsutust pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
“zrdapat Karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
‘zin. kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam
Zzftar pustaka.

S<zala sesuatu yang
Tenjadl langguny)




HALAMAN MOTTO

e Success needs a process.
e Sebuah perjalanan yang panjang dimulai dengan langkah kecil.
e Punggung pisaupun bila diasah akan menjadi tajam




HALAMAN PERSEMBAHAN

Skripsi ini penulis persembahkan kepada semua pihak yang terlibat

langsung maupun tidak langsung dalam proses pembuatan skripsi.

1.

Ibunda Dewi Sahara dan Ayahanda Toto Hermanto yang selalu memberikan
dukungan dan kasih sayang yang tiada terhingga yang tiada mungkin dapat
kubalas hanya dengan selembar kertas yang bertuliskan kata cinta dan
persembahan.

Keluarga besar H. Ooh Abdul Wahid serta keluraga besar. (alm) Ucu Syamsu.
Adikku Mila Bahrul Milah yang selalu memberikan omelan omelan, adik yang
paling cerewet, yang selalu memberi warna dalam keluarga.

Kiplyn Lewis Jones yang telah dan akan selalu menjadi bagian dari keluarga
kami.

Keluarga besar kelas 12-S1SI1-01 STMIK AMIKOM Yogyakarta yang akan
selalu menjadi bagian dari cerita hidup.

Teman — teman seperjuangan dan seperantauan yang selalu berbagi susah dan
senang bersama saat menimba ilmu di Yogyakarta.

Dosen pembimbing Bapak Amir Fatah Sofyan yang telah membimbing demi
menyelesaikan skripsi ini.

Bapak dan Ibu Dosen STMIK AMIKOM Yogyakarta yang telah banyak

memberikan ilmu dan pengalaman selama kuliah.

Vi



KATAPENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Dengan memanjatkan puji syukur atas kehadirat Allah SWT yang telah
memberikan rahmat dan hidayah serta karunia-Nya yang sangat berlimpah,
sehingga penulis dapat menyelesaikan punyusunan skripsi ini.

Skripsi dengan judul “Implementasi Animasi 3D Sebagai Iklan
Layanan Masyarakat Tentang Kebersihan Pantai pada Dinas Pariwisata
Kabupaten Pangandaran” ini diajukan sebagai syarat kelulusan jenjang Strata-1,
Jurusan.Sistem Informasi di Sekaloah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer AMIKOM Y ogyakarta.

Selanjutnya beserta ketulusan dan kerendahan hati penulis menyampaikan
penghargaan setinggi - tingginya dan terima kasih sedalam-dalamnya kepada pihak
pihak yang telah membantu memberikan bimibingan, arahan, dan motivasi, baik
secara langsung maupun tidak langsung sehingga penulis dapat menyusun skripsi
ini, yaitu kepada :

1. Bapak Prof. Drs. M. Suyanto, M.M. selaku ketua STIMIK “AMIKOM”

Yogyakarta.

2. lbu Krisnawati, S.Si, MT selaku Ketua Jurusan Sistem Informasi STIMIK
“AMIKOM” Yogyakarta.

3. Bapak Amir Fatah Sofyan, ST, M.Kom, selaku Dosen Pembimbing skripsi
yang telah banyak membimbing penulis dalam menyusun skripsi ini.

4. Para Bapak dan Ibu Dosen serta seluruh staf dan karyawan/karyawati STMIK
“AMIKOM” Yogyakarta yang telah banyak memberikan sumbangan ilmunya
kepada penulis.

5. Kedua orang tua dan adik yang selalu memberikan dukungan.

vii



6. Semua pihak yang telah membantu baik dukungan moril maupun materiil,

pikiran dan tenaga dalam penyelesaian skripsi ini.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini terdapat banyak

kekurangan, oleh sebab itu diharapkan kritik dan saran agar penyusunan skripsi ini

dapat disempurnakan.
dan memberikan manfaat

22 Agustus 2016

viii



INTISARI

Kabupaten Pangandaran mempunyai potensi besar dalam bidang pariwisata
terutama objek wisata pantai dan merupakan tempat tujuan liburan favorit bagi turis
mancanegara maupun domestik. Tetapi dengan semakin tinggi tingkat kunjungan
membuat sampah-sampah yang berserakan di sepanjang pantai Pangandaran sangat
banyak. Tempat sampah yang tersedia di sepanjang jalan wisata kawasan wisata
pantai Pangandaran tidak cukup membantu.menanggulangi sapah yang berserakan
hal ini menjadikan lingkungan pantai terlihat tidak terawat dan terpelihara.

Dalam menerapkan animasi 3D untuk iklan televisi sebagai media
penyampaian yang menarik tentang iklan layanan masyarakat dengan tema jagalah
kebersihan yang diharapkan dapat menggerakan masyarakat untuk lebih menjaga
kebersihan lingkungan pantai, sehingga pantai Pangandaran akan lebih dikenal
karena keunggulan lingkungannya dan wisata lainnya.

Berdasarkan pengamatan Observasi objek penulis yang di gunakan dalam
penelitian ini, penulis menemukan bahwa upaya mensosialkan kebersihan
lingkungan kurang maksimal. Dengan memanfaatkan media sosial sebagai media
kampanye seperti facebook dan youtube dapat membantu mensosialisasikan untuk
lebih menjaga kebersihan lingkungan.

Kata Kunci: Iklan, Animasi 3D, Kebersihan Lingkungan, Observasi



ABSTRACT

Pangandaran Regency has great potential in the field of tourism, especially tourist
beach and is a favorite vacation destination for foreign tourists and domestic. But
with more and more high-level visits make garbage are strewn very much along
Pangandaran beach. Bins are provided along the travel path Pangandaran beach
tourism area is not enough to help cope with the garbage are strewn the beach
environment makes it look poorly maintained and uncared for.

In applying 3D animation as public service announcements as a medium for the
delivery of interest on public service announcements with the themes keep it clean
are expected to mobilize communities to better maintain the cleanliness of the beach
environment, so that Pangandaran beach will be better known for the excellence of
its environment and other tourism excellence.

Based on the observations of the authors object that is used in this research, the
authors found that effort for socializing the environmental hygiene is not maximal.
By utilizing social media as media campaigns such as facebook and youtube can
help socialize for keeping the environment clean.

Keywords: Advertising, 3D Animation, Environmental Hygiene, Observation
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