BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan dunia animasi sudah sangat pesat dan semakin popular juga

digunakan dalem berbagai macam kebutuhan termasuk iklan televisi dari yang

g paniai Pangandaran sangat
banyak. Tempat sa ang jalan Kawasan Wisata
Pangandaran tidak cukup membantu menanggulangi sampah yang berserakan baik
di pantai maupun di jalanan hal ini menjadikan lingkungan pantai telihat tidak
terawat dan terpelihara.



Dengan adanya latar belakang tersebut, penulis bermaksud menerapkan
animasi 3D sebagai iklan televisi dan mengangkat tema jogalah kebersihan pantai
dan penulis berharsp masyarakat sekitar maupun wisatawan untuk ikut
menyadarkan diri masing masing dan tergerak untuk menjaga kebersihan dan

2. Iklan ini akan ditayangkan di RBTV.

3. Iklan ini juga akan di upload di www.pangandaran.tv yang merupakan
sebuah media televisi berbasis online dengan memanfaatkan teknologi
Streaming sebagai distribusi konten.



4, Software yang digunakan dalam pembuatan iklan ini adalah Autodesk
Maya 2015, selain it didukung software multimedia lamnya yaitu
Adobe Audition CS6, Adobe Premiere Pro CS6.

5. Kklan ini akon diberikan pads objek penelitian (Dinss Pariwisata




Lo Metode Penelitian
1.6.1  Metode Pengumpulan Data
Adapun metode penelitian yang digunakan dalam laporan penelitian
ndalah sebagai beriku :

analisis SWOT, dan analisis kebutuhan.

L.6.3 Metode Perancangan
Melakukan langkah-langkah praproduksi yang meliputi mempelajari
naskah, storyboard, dan menganalisa teknik produksi yang akan diterapkan.



l.6.4  Metode Pengembangan
Melakukan langkah-Jangkah pada tahap produksi yang berupa pembuatan




1.7 Sistematika Penulisan

Bab 1 Pendahuluan, bensi latar belakang masalah, rumusan masalah,
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