g : jar metamorfosis  dupat
dikembangkan menggunakan teknologi Augmented Reality sesuni dengan
kebutuhan media pembelay i

Permasalahan yang terjadi di SD Negeri 2 Tumpukan pada kelas IV tentang
pelajaran IPA dengan materi metamorfosis adalah keterbatasan alat peraga yang
dipergunakan serta susah untuk melakukan praktikum karena obyek yang
digunakan adalah makhluk hidup. Sehingga prakiikum ini membutubkan wakiu



‘membuat para siswa sulit untuk mempelajarinya. Berdasarkan latar belakang di




atas penulis mengambil judul dalam skripsi ini “Perancangan Animasl 3D
Berbasis Augmented Reality Pada Proses Metamorfosis Kupu — kupu Untuk

Slswa 5D Kelas V™,

1.2 Rumusan Masalah

5. Model pada metamorfosis yang akan dibuat dalam bentuk modeling 3D
sederhana dengan objek 3D yang ditampilkan, animasi ditampilkan
sederhana dalam bentuk video.

6. Pembuatan aplikasi menggunakan teknologl augmented reafine

7. Marker yang digunakan menggunakan marker default.



8. Menggunakan aplikasi OpenSpace3D Editor untuk  membangun

augmenied realiny,

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan Tujuan vang ingin digapai dalam penelitian ini adalah :

1.5.1

Pra produksi merupakan tahapan perencanaan. Pada tahap ini menentukan
konsep aplikasi atau project yang akan digunakan. Perencanaan harus dilakukan
agar pengerjaan project terarah dan memiliki tahapan — tahapan yang jelas juga
menghasilkan produk yang tepat sasaran. Perencanaan meliputi konsep project.



perencanaan biaya., pengumpulan data, dokumentasi dan perancangan desain.
Pengumpulan data yang dilakukan dengan tiga metode yaitu -
1.5.1.1 Metode Observasl

Penulis melakukan observasi terhadap sekolah yang menjadi obyek

Setelsh pembuatan project selesai, maka pada tshap ini dilakukan
pengujion dan pelaporan fug, mengevaluasi, perbaikan dan pembuatan laporan.



1.6 Sistematika Penulisan
Untuk memberikan gambaran secara umum tentang sistematika penulisan
BAB I PENDAHULUAN

fektif sesuai dengan yang diinginkan,
kemudian dibahas juga mengenai spesifikasi soffware , haradvawe dan braimware.

Pengujian sistem tota surya hanya sebatas pada proses visualisasi objek 3 dimensi.



BAB V PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dari hasil penulisan skripsi ini dan saran untuk
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