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INTISARI 

Pada era digital seperti saat ini, teknologi berkembang begitu pesat 

sehingga memungkinkan setiap orang untuk mengakses semua jenis 

informasi yang dibutuhkan. Media smart phone merupakan salah satu media 

informasi yang biasanya digunakan. Aplikasi ini dirancang dengan 

menggunakan platform android yang dibuat dengan software eclipse, 

bertujuan untuk menginformasikan tentang cara memelihara beberapa jenis 

udang hias air tawar yang sekarang mulai menjadi tren dikalangan penghobi 

ikan hias. 

Aplikasi ini berisi tentang informasi dan gellery jenis-jenis udang hias 

air tawar. Karena terdapat banyak jenis-jenis udang hias air tawar dan 

berbagai perbedaaan kondisi lingkungan yang ada di indonesia dan iklimnya 

yang berpengaruh dengan kesesuaian parameter kehidupan udang hias air 

tawar ini. 

Karena sudah berkembang pesatnya informasi yang ada saat ini, 

sangat memungkinkan untuk menghadirkan informasi yang membantu para 

penghobi udang hias air tawar ini untuk mendapatkan informasi yang 

mencukupi dalam memelihara udang hias air tawar ini. Sehingga harapan 

penulis dengan terealisasinya aplikasi ini, dapat membantu mengenalkan 

udang hias air tawar ini kepada para penghobi ikan hias atau masyarakat 

agar timbul keinginan untuk memelihara. 

Kata Kunci :Udang hias, Air tawar, mengenal 
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ABSTRACT 

In today’s digital era, technology is advancing so rapidly that allows 

everyone to access all types of information needed. Media smart phone is one of 

the media information that would normally be used. This app is designed using 

android platform created by the Eclipse software, aims to inform about how to 

maintain some kind of freshwater prawns are now starting to become a trend 

among the ornamental fish hobbyist. 

This application contains infomation and Gallery types of freshwater 

shrimp. Since there are many types of freshwater shrimp and a variety of 

differences in environmental conditions that exist in Indonesia and climate affect 

the suitability parameters of life’s freshwater shrimp. 

Since it was the rapid growth of the information currently available, it is 

possible to present information that helped hobbyists freshwater shrimp is to 

obtain sufficient information to maintain these freshwater shrimp. So the author 

hopes to realization of these applications, can help introduce freshwater shrimp 

to the ornamental fish hobbyists of people to the desire to maintain. 

Key word :Ornamental shrimp, Freshwater, introduction 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


