BAB 1

PENDAHULUAN

maupun  perangkat  keras sudah sangat berkurang, memudahkan proses
perancangan dan distribusi video game.

Game engine adalah kumpulon feol, framework, atau [DE untuk
meérancang vidvo game. Sebudgh pame engipe bisa sekaligus memiliki fur

pemibuatan konten yang terintegrasi i dalamnya, kivaknya fitur pemodelan 30D



yang dimiliki oleh Unity. Umumnya, game engine adalah sebuah frameword yung
mengeunakan bahasa pemrograman terentu, vang fungsi-fungesi nya dikhususkan
untuk pembuatan vidfee game. Salah sat goeme contol engine multiplatform yang
tersedin untuk diundub sejak tohun 2011 adalah Love2D. LovelD adalah salah
satu dari banyak game engine yang me

Love2D adalah sofiWace grotis dan open sowrcs, memudahkan penggunn untuk

fanfaatkan bahasa pemrograman Lua,

Lua_ $uns kan LovedD adilah bohasa pemwogrsman yang populer
fieok Online, Garry's
ying dikemas

‘Star Wars Battlefron. Love2D merupakin ga ine ¥
SCKe0D mww’&‘ Lﬂ'l-'tlﬂ -| _..II.” ] -4 1

A0 atau Yoo Game Moker. Love2 By juga tidak memiliki 1DE

EEi dan

wpun OUL Fitur yang ditawarkan oleh Love2D adalah kumpulan §
perintah yang discbut dengan module dan callbdoks ’ asa kurung
native bahasa pemrograman Lua dapat diaplikasikan ke Love2D secara lingsung.

dirancang. Unsur-unsur tersebut adalah : mekanika permainan, illustrasi, animasd,
efek suara, musik, tema (cerita, latar belakang serta penokohan), elemen-glemen
user interface, tipografi, penerapan matematika don fisika dolam physics engine,
serta unsur-unsur kendali dan umpan balik seperti fungsi jovstick sebagai media

input stuu fungsi graphics rendering sebapm perantara media oudpur. Karena



banyoknya unsur yang harus dirancang, dibutubkon sebuah tim yang memilika
sumber daya intelektual untuk menvelesaikan provek pembuatan video game.
Braya serta jumiah tenagns kerja vang diperlukan untuk menyelesaikan video game
tidaklah sedikit. Dalam kasus industri video game independen, lebih akrab disebut
sebugai fndfe game developmen:, jumilak
pembumtan video game hanya sedikst. mengakibatkan biaya yang dibutuhkan

apa kerja yang terlibat dalam suatu

kecil, ) video game lebih

bl indie game

- Dalam sebuah action game, wkob bergerak denghn cepoi, misalnya seperti

0 masing-masing.  Actdon

game sangat populer di era keema i ada tahun 1970 sampai akhir

Untuk merancang vidvo game 2 dimensi dalam plagform PC Windows 7
terdapat cukup banyak pilihan gome engine seperti RPG Maker, FPS Maker, Yoyo

Game Maker, Scirra Construct Classic dan sebagainya, Umumnya, game engine



yang beredar di pasaran merupakan software komersil Love2Dd adalah salah satu
software engine video game vang pratis dan open sowrce. Love2D berbentuk
framework vang menggunakan bahass pemrograman Lua, Meskipun LovelD
tidek memiliki antarmuka grafis, Love2D memiliki katolog fungsi vang banvak

serta cukup mudah dipelajari. Love2D disékeog oleh komunitas yang cukup besar

serta memiliki hari yang dijelsskan secam mendesail di situsnye. Love2D juga
diklaim ringafl dan fungsional oleh pengembangnya, Oleh karena alasan-alasan

i Windows dengan

n of Phi™ sebagal tugas akhir,

usan Masalah

h tim
memilih

erekn dopat

kat Tunak pengembangan video game yang [epat oy e’

e, yang juga

TR B S
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ampuan menciptakan
sekaligus menyatukan karyn. it musik, ilustrsi, animasi,
dan efek suara agar dapat menarik calon pemain game. Game develaper juga
harus memastikon bahwa produk yang diciptakan dapat berjalan dengan lancar
serta tidak memiliki banyak masalah (seperti bug, ervor dan glitch) agar gume
dapat dikonsumsi oleh publik tanpa menerima terlalu banyak keluhan sekaligus

memuaskan pata pemain. Berdasarkun dari penjelasan tersebut dapat dirumuskan



beberapa masalah, yaitu:
a) Bagnimana cars merancang seris membangun sebuah gome 2 dimensi
“Mountain of Phi™ yang bergenre platformer adventioe 2D dengan game

engine Love2D?

operasi Windows 7.

3, Gaya estetika konten grafis dalam video game adalah 8-bit arcade game.
Animasi dibuat dengan menggunakan metode sprite animation.

4. Grenre konten sudio yang digunakan adalah chiprene. Konten sudio yang



dibuat dan dipaka dalam perancangan adalah computer generared.

5. Genre video game yang dirancang adalah 2D plagformer.

£

Rating ESRB dari vdee game yang dirancang adalah Everyone. Target
audiens doan video game yang dirancang ndalah semua usia.

2. Mengaplikasikan fitur bahasa pemrogramon Lua dalam pembustan video
came menggunakan framework LovelD,
3. Secbugai bahun scuan buru sekaligus sebagai materi pembelajaran kepada

komunitas pengembang video game,



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang dapat diperoleh dari perancangan, penelitian dan pengujion
video game "Mountain of Phi” beserta penyusunan skripsi ini antar lain adalah:
1. Bagi Penulis

a) Dapat

by Dapat mengetahui proses-proses pembuatan konten-konten nudio
visual dalam sebuah video game.

¢) Menambah wawasun dalem bidang pengembangan video game dengan

mendapat istilah-astilah bary dori karya wlis in dan mempelajart dasar-



dasar serta sejarah dalam dunia pengembangan video gome.
1.6 Metodologi Penclitian
Dalam penulisan skripsi sekaligus perancangan vides game  penulis
melakukan penelitian seria pengumpulan dota yang relevan dengan masalah vang

okan dibahas. Metode-metode penelitinn ya an adalah:

1. Metode Pus

k dalam
e digunakan
- digunakan dalam  wer

b) Pembuatan latar belakang video game dalam bentuk perancangan
tokoh, penulisan alur, desain slage video game serta mendesain wver
interfuce yang tersedia dalam video game,

) Perancangan video game dengan cara coding dengan soffware fext

editor senn memanfaatkan game engine LovelD. Perancangan ini



meliputi pembuatan gameplay, pembuatan animasi, pembuatan sistem
serty fungsi wser inferface, pembustan fungsi efek suara sertn musik,
pembuatan fungsi-fungsi karakter dalam game, pembuatan perilsku
obyek-obyek dalam video game.

3. lmplementasi Sistem

Tahap ini_mbenetupkan

Rk

menjalankan program video game dan mencari kesalaban atau
ulg yang mungkin terjodi dalam program. Hasil pen

dibahas

video game telah
semua kesalahan atay buy dalam program vang ada lalu mencari solusi
vang tepat wituk membenahi sistem.

1.7 Sistematika Penulisan
Untuk mengetahui gambarun secara wmum mengenai isi dori skeipsi ini,

muka penulisan skripsi i dibagi menjadi lima bab dengan sistematika penulisan



sebagai benkut :
BAB I PENDAHULUAN
Bub ini berisi tentang latar belokang masalab, rumusan masalah, batasan masalah,

tujuan  penelitian, manfant  penelition, metode penulisan, serta sistematika

n oleh penulis
bjek penelitian,
.'-I.-l.'_ mjﬂﬂh Wi d ._ _-l '-"l‘d!u Mf.

ynponen  videe game, perangkat

analigis kelemshan, analisis kebutuhan sistem, serfd o

game, pengamatan demonstrasi waleo
game secarn real time dan pembahasan mengenai selurub kinerja dari video garme
“Mountain of Phi”, Bab ini juga membahas temtang kendala yong terjadi dalam
penelition, seperti bug dan ervor dalam widee game.

BAB Y PENUTUP



1

Bab berisi tentang kesimpulan yang dapat ditarik dari pembuatan video game
“Mountain of Phi”. Bab ini juga berisi tentang suran yang berguna bagi penulis

atupun pembaca yang berminat untuk mengembangkan videe game dengan

memanfaatkan bahasn pemrograman Lua, khususnya dengan framework Love2D.
DAFTAR PUSTAKA
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