BAE 1
PENDAHULUAN

I.I.  Latar Belakang

Fain_mhupngnmzdiduuinmkinpgsﬂt,&hktakmulidi

lamnya ada lagu wajib , lagu
manca . lagu pop dan masih banyak lagi yang lainnya.




Indonesia yang kaya akan kreatifitas dalam bermusik . menjadikan
Indonesia mempunyai banyak sekali lagu darsh dari berbagai macam
wilayah. Namun di era sekarang siswa-siswa sekolah sebagai generasi
muda lebih menyukai dan menggemari lagu-lagu pap rock dari pada lagu

i lagu-lagu daerah Indonesia
na, dengan media sebual game

siswa sekolah dasar ™
1.3, Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka batasan masalsh dapat

dijelaskan sebagai berikut :



Game ini dibangun untuk menarik minat siswa-siwa sekolah dasar
mempelajan legu doersh di Indonesia.

Game dijalankan pada PC.

Software pembuatannya menggunakan Adobe Flack C5 3, ddobe

Audition, Caref Draw, dan F

Adapun manfaat dari penelitian Tugas Akhir adalah -
Manfaat bagi penulis :
Dapat mengembangkan dan mengaplikasikan ilmu yang diperoleh selama
mengikuti masa studi di STMIK Amikom Yogyakarta pada jurusan



Manajemen Informatika dan menambah pengalaman penulis mengenai
pembuatan sebuah game.

2. Manfaat bagi pembaca adalah -
Dengan adanya game tebak lagu daerah ini diharapakan siswa-siswa
sekolah dasar menjadi tertarik_unfik, dapat mengenal dan mempelajar

n Datn

Metode Observasi

2. Metode Wawan E
Yaitu teknik pengumpulan data dengan anya-jawab,

3. Metode Studi Literatur :
Yaitu teknik pengumpulan data dengan membaca buku-buku pustaka yang
menunjang dalam memperoleh data untuk melengkapi penyusunan laporan
vang berkaitan dengan masalah yang dibahas,



1.6.2. Metode Pengembangan Game
Pembuatan game ini menggunakan metode pengembangan fndie
Development. Indie adalah singkatan dari Independent yang berarti
mandiri. Indie Game Development adalah proses memproduksi indie

BAB ITl PERANCANGAN
Bab ini menjeluskan lentang perancangan game sesuai dengan GDD

{Game Design Document).



BAB IV PEMBAHASAN

Dalam bab ini berisikan tentang hasil dan proses pembuatan game tebak
lagu daerah untuk siswa SDN Jetis 2 Yogyakarta sebagai objek
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