BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Tehﬂlug;tmfnnmmlelahhﬂkmibmgpemldj segala bidang salah satunya
adalah Augmented Realin yang banyak digunak:

dengan apa yang sudsh dipelajarinya. Sehingga pada akhimya akan berdampak
pada kurangnya daya serup pada proses penyampaiannya. Penerapan Augarented
Reality dapat menarik minat belajar anak - anak karena media ini menggunakan
marker tertentu yang diarahkan ke kamem smartphone untuk menampilkan objek
3D. Media ini juga dapat memberikan respon timbal balik kepada penggunanya.



dengan demikian anak - anak tidak hanva pasif dengan melihat gambar sehingga
dapat lebih akiif dalam mempelajan tata surva.
Untuk mengatasi kekurangan atau kelemahan pada proses pembelajaran

tersebut maka diperlukan suatu oplikasi untuk memperkenalkan tata surya yvang

didalamnya sebagai salah salah satu fitur aplikasi.
2. Aplikasi ini dibuat untuk platform mebile sistem operasi Android
minimal versi 4.2 (Jelly Bean) dengan processor minimal ARMvT / x86.



3. Aplikasi ini dibuat untuk melakukan pembahasan singkat tenfang tata
‘surya yaitu Matahari dan 8 planet (Merkurius, Venus, Bumi, Mars,
Jupiter, Saturnus, Uranus, Neptunus).

4. Aplikasi ini dibuat dengan bantuan soffware : Unity Editor, Vuforia SDK,
Autodesk 3D Studio Max, And

oid So fiware Development Kit { Android

chop dan Corel Draw.

adalah sebagai berikut :

151 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang akan digunakan aleh penulis adalah studi
pustaka. Melode studi pustaka ini digunakan untuk memperoleh informasi yang



relevan dengan tentang Augmented Reality dan tata surya. Penulis memperoleh
informasi dengan cara membaca referensi dani berbagai pustaka berupa buku - buku
referensi, jurnal penelitian yang telah dilakukan sebelumnya, artikel - artikel, dan
internet atau media elektronik yang sesus dengan tema.

1.5.2 Metode Anallsls

baik. Selanjutnya penulis menentukan platform dan bahasa pemrograman
vang akan digunakan.



2. System Design
Pada tahap ini penulis akan melakukan perancangan berbagai desain
yang dibutuhkan oleh aplikasi, baik perancangan sistem maupun desain

antarmuka yang yang akan diterapkan. Perancangan sistem yang akan

Pll;htlh:ﬂplnl penulis a
secara berkala untuk menjaga apikasi tetap berjulan dengan baik.



1o Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan menggunakan dasar - dasar penulisan ilmish agar
penulisan menjadi lebih terstruktur dan mudah untuk dipahami.
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l'nd:h’abhimemhlhnstﬂlhng hering

interaktif dengan penerapan te cnol ol Jugmwenisd Reality.

BAB IV IMPLEMENT ASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini membahas tentang uraian pembuatan aplikasi, pembahasan
hasil program, pemasangan pada perangkat Android, dan pengujian serta
pemeliharaan aplikasi.



BAB V PENUTUP

Pada bab ini membahas tentang kesimpulan penelitian dari keseluruhan 151
serta pengembangan dari aplikasi vang telah dibuat.
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