BAB 1
PENDAHULUAMN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan  teknologi  komputer, baik  hardware maupun  software

Kemudahan akses internet yang semakin meluas dari tahun ke tahun penulis
membangun sebuah Sistem Informasi Penerimaan Siswa Baru yang dapat diakses
dimana saja. Dengan sistem mi diharapkan agar dapat meningkatkan pelayanan pada



sekolah tersebut, pada proses pengisian data pendaftar dapat dilakukan di berbagai
tempat dan kapanpun sesuai jadwal pendafiaran vang telah ditentukan, begitu puls
untuk pengumuman hasil kelulusan dapat diakses oleh masing-masing pendafiar dimana
saja, sehingga tanpa pertu datang ke sekolah.

1.2 Rumusan Masalah

yaitu: “Bagaimapa’ merancang, sistem informasi penerimaan siswa baru di SMK
Kesehatan €t Medika Sukoharjo. berbasis website/yang dapat memberikan
B _
menghindari melebarnya pokok permasalahan @
slikasi ini berhasis 1vwfsite dan bersifat on
- H&mtmpmmmdmwadaﬂmm syaral pe ! .' 1

I. Informasi berita/pengumuman terbaru se
2. Galeri foto kegiatan sekolah.

3, Informasi persyaratan pendaftaran.

4. Informasi Ekstrakulikuler Sekolah,



5, Cetak kartu ujian.

6. Download materi.
7. Informasi gura

8. Informasi kelulusan.

9. Laporan data pendafiar per periade.




Melakukan riset atau penelitian serta menganalisis secara langsung di
SME Keschatan Citrn Medika untuk mengetshui secara detail
aktivilas yang terjadi.

3. Metode Kearsipan

3. Entity Retationship Diagram (ERD)
Alat bantu yang digunakan wntuk menggambarkan struktur logis dari

database.



1.54 Metode Testing
I.  White Bax Testing
Cara pengujian dengan melihat kedalam modul, meneliti kode-kode
program vang ada dan menganalisis untuk mengetahui kesalahan program.

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi sejaran SMK Kesehatan Citra Medika, visi dan misi sckolah,
analisis kelemahan sistem, analisis kebutuhan sistem, analisis keloyakan, rancangan
basis data rancangan user interface.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan tentang pembuatan dan implementasi Sistem Informasi
Penerimaan Siswn Baru berbasis web. urutan-urutan pengerjaan coding, hasil yang
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