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MOTTO 

“ Sesungguhnya Alloh tidak membebani seseorang itu melainkan 

sesuai dengan kesanggupan nya “ 

(Al-Baqarah:286) 

 

“ Ketika anda tidak pernah melalukan kesalahan, itu artinya 

anda tidak pernah berani untuk mencoba “ 

 

“ Jika anda jatuh ribuan kali, berdirilah jutaan kali karena 

anda tidak tahu seberapa dekat anda dengan kesuksesan “ 
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INTISARI 

Ilmu kimia adalah ilmu yang mempelajari komposisi, struktur,sifat-sifat 

materi, perubahan suatu materi menjadi materi yang lain dan energy yang menyertai 

perubahan materi. Kimia juga mempelajari pemahaman sifat dan interaksi atom 

individu dengan tujuan untuk menerapkan pengetahuan tersebut pada tingkat 

makroskopik. Menurut kimia modern, sifat fisik materi umumnya ditentukan oleh 

struktur pada tingkat atom yang pada gilirannya ditentukan oleh gaya 

antaratom dan ikatan kimia. Didalam ilmu kimia terdapat istilah-istilah yang 

komplek dan banyak. 

Maka, dalam aplikasi perancangan kamus istilah kimia ini diharapkan bisa 

mempermudah pencarian istilah pada ilmu kimia. Dalam pengaplikasian android 

ini bisa mencangkup istilah yang luas tentang kimia. 

Berdasarkan hal ini pengaplikasian android menggunakan software Android 

Studio. Aplikasi ini menggunakan desain interface yang bisa dikatakan sederhana 

sehingga aplikasi bisa berjalan dengan ringan.  

Kata kunci : Kimia, Aplikasi, Kamus, Android. 
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ABSTRACT 

 

 Chemistry is the science that studies the composition, structure, 

properties of matter, changes of matter into another material and energy 

accompanying material changes. Chemistry also studied understanding of the 

nature and interaction of individual atoms with the aim to apply this knowledge at 

the macroscopic level. According to modern chemistry, physical properties are 

generally determined by the structure of matter at the atomic level, which in turn is 

determined by the style antaratom and chemical bonding. In the chemical sciences 

are terms that complex and many. 

 

 Thus, in designing the application of chemical dictionary terms is 

expected to facilitate the search term in chemistry. In this android application could 

covers a broad term about chemistry. 

 

 Based on this android application using Eclipse software. This 

application uses an interface design that could be said to be simple so that 

applications can run lightly. As well as the software and supporting this view using 

Adobe Photoshop as designer icons that exist in the application. 

 

Keywords: Chemistry, Applications, Dictionaries, Android. 
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