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MOTTO 

 Kesuksesan hanya dapat diraih dengan segala upaya dan usaha 

yang disertai dengan doa, karena sesungguhnya nasib seseorang 

manusia tidak akan berubah dengan sendirinya tanpa berusaha. 

 

 Ingatlah bahwa kesuksesan selalu disertai dengan kegagalan. 

 

 Jadilah diri sendiri dan jangan menjadi orang lain, walaupun dia 

terlihat lebih baik dari kita. 

 

 Belajar akan memberikan kita pengetahuan dan pemahaman 

baru, sehingga kita mampu menghadapi tantangan baru yang 

membentang di depan kita. 

 

 “Aja Kuminter Mundak Keblinger, Aja Cidra Mundak 

Cilaka”. 

Jangan merasa paling pandai agar tidak salah arah;Jjangan suka 

berbuat curang agar tidak celaka. 

  “Sugeh ngelmu tanpa meguru”. 

Keluhuran budi merupakan modal yang sangat mahal, hanya 

bisa didapat dengan belajar dari kesadaran diri (tanpa berguru) . 
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INTISARI 

Judul skripsi yang akan saya buat adalah Perancangan dan Pembuatan 

Website sebagai Media Promosi Mebel dan Furniture di UD Agung Jati 

Menggunakan Framework Codeigniter. Alasan saya mengambil judul ini, karena 

di UD Agung Jati belum memiliki website untuk memasarkan produknya. Maka 

dari itu saya akan membuatkan website untuk perusahaan tersebut agar pemasaran 

produk mebel dan furniture bisa lebih berkembang. 

Saya akan membuat website tersebut dengan berbagai fitur yang menarik 

dan tentunya dengan tampilan yang responsive dan mudah dioperasikan. Dengan 

begitu user akan lebih mudah untuk memasarkan produknya. Selain itu website ini 

akan mempermudah pembeli untuk melakukan pemesanan dan transaksi. 

Website ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman php, framework 

codeigniter, mysql untuk membuat database dan bootstrap sebagai template yang 

responsive. Akan ada pembagian hak akses untuk admin, user dan pelanggan 

sesuai dengan penggunaan masing masing. Dengan webiste ini diharapkan akan 

memudahkan UD Agung Jati untuk mempromosikan produk ke masyarakat 

melalui internet. 

Kata Kunci : Promosi, Informasi, Transaksi, Penjualan.   
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ABSTRACT 

The title of Thesis that I will make is Design and Website Development to 

promote Meuble and Furniture in UD Agung Jati using Codeigniter Framework. 

The reason I picked this title, because in UD Agung Jati not have a website to 

promote their products. So, I will make a website for the company to progress 

marketing of meuble and furniture. 

I will make a website with a variety of interesting features and of course 

with the responsive view and easy to use. So, user can easy to sell their product. 

In the other side, this website will make it easier for customer to reserve and 

transaction. 

This website is created using the PHP programming language, 

Codeigniter framework, mysql to create a database and bootstrap as responsive 

template. There will be divided permission for admin,user and customer to used. 

With this website is excepted to facilitate UD Agung Jati to promote their product 

to the public via internet. 

 

Keywords: Promotion, Information, Transaction, Sales. 

 

 


