BABY
PENUTUP
Pada bab ini akan dibahas beberapa kesimpulan yang dapat diambil dari
hasil pengujian pada penclitian ini, serta beberapa saran yang dapat diberikan
guna melanjutkan pokok permasalahan dalam pembuatan game ini.

9. Basis dota yang dipunakan untuk menyimpan datn permainan pada
software Adobe Flash €56 dapat menggunakan fitur Macromedia yaitu
Local Shared Object. '

10. Proses adaptasi konsol pada game dilskukan atas tshap penelashan
beberapa kode diantaranya Kevboard event, Key Code dan Key ASCH
pada dctionScripr.
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5.1. Saran
Bertkut beberapa saran untuk pengembangan game i agar kedepannya
game kubaSE menjadi lebih sempurna, disntaranya @
I. Diharapkan game ini dapat diterapkan melalui web browser secara daring
dan memiliki fungsi pre-loader untuk menahan game dengan progress
har (loading data) terlebih dabuly Sebelum dapat dijalankan agar frame

waran berupa  share it o
‘i gime kepada publik melalui
player yang mermmk.umlgn dengan peruldmn dan skor vang dimiliki
masing-masing player.
7. Diharapkan nantinya gome KubaSE dapat dijalankan pada sistem operasi
Android.

8. Diharspkan nantinyn grafis dan sser fncerface pada setiap halaman yang
ditampilkan  dalam  gome  tidak  membingungkun  wwer
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