BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sistem informasi merupakan kesatuan elemen-elemen vang saling

berinteraksi gara  sistennl

yang lebil fisien. menstapkan prosedor pengolaha
o informatif dan standar, serts memb

inflormasi yang efektif

teknologi yang berkembang saat ini adalah teknologi informasi. Kemajuan
teknologi informasi menuntut suatu instansi baik negeri maupun swasta
untuk meningkatkan kualitas sumber daya manusia dalam menjalsnkan
sistem yang berlangsung demi peningkatkan kualitas dan daya saing. Salah
satu instansi yang terkena dampak perkembangan teknologi informasi



adalah sekolah, Sekolah merupakan instansi pendidikan nasional vang
berperan penting dalam kemajuan bangsa. Dan instanst pendidikan inilah

akan dicetak genernsi penerus bangsa vang berkualitas dan berdaya saing

SD NEGERI 5 Muaradua OKU Selatan dimana bagian administrasi harus

menunggu terlebih dahulu semua dota dari masing-masing wali kelas
barulah dilakukan pengerjaan. Oleh sebab itu penulis diminta untuk
merancang sebuah sistemn informasi nilai siswa guna memudahkan bagian

administrasi dalam pengolahan data nilai siswa.



Berdasarkan peluang di atas, sebush sistem informasi yang dapat
membantu  dalam pengolahan nilai siswa sangat diperlukan dalam
kaitannya untuk membantu mempercepat guru dalam pengisian nilai siswa
secara lebih efektif dan efisien.

Kesimpulan dari lata

sikap siswa.

2. Menampilkan laporan atau detail report dota nilal siswa,

3. Software yang digunakan meliputi NetBeans IDE 7.3 untuk merancang
aplikasi dan Mysql untuk membangun databasenya.

1.4 Maksud dan Tajuan Penelitian



I. Sarana implementasi hasil proses belajar pada jurusan sistem informasi
di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

2, Untuk merancang aplikasi sistem nilai siswa pada SD Negeri 5

Muaradus OK LU Selatan.

OKLU Selatan,
2. Metode Observasi (pengamatan)

Mencari informasi mengenai data yang dibutuhkan pada SD Negeri
5 Muaradua OKU Selatan dengan metode observasi langsung terjun ke

lapangan. Dengan melakukan pengamatan langsung terhadap objek



yvang diteliti tujuannya adalah supaya informasi vang diperoleh lebih
akurat dan dapat dipertanggung jawabkan.
3. Metode Sty Pustaka

Dalam penulisan ini tidak terlepas dari data-data yang terdapat dari

doya, perangkat keras dan perangkat lunak. Tahapan ini akan
menghasilkan hal-hal mendasar yang dibutuhkan untuk mencari solusi
dari masalsh yang akan dihadapi.

2. dnalisis



Merupakan tahap menganalisis hal-hal yang diperlukan dalam
pelaksanaan provek pembustan perangkat lunak.

. Design

Proses design akan menerjemashkan syarnt kebutuban sebuah
ing dapat diperkirakan sebelum dibuat

. Pemeliharaon

Perangkat lunak yang sudah diberikan kepada pelanggan pasti
gkan mengalami perubahan. Perubshan tersebut bisa karena
mengalami kesalahan karena perangkat lunak harus menyesuaikan
dengan lingkungan (peripheral atau sistem operasi baru)




1.6 Sistematika Penulisan

Untuk memberikan gambaran yang jelas dan sistematis, penulis
akan menyusun penelitian menjadi 5 (lima) bab dengan wrutan sebagai

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini merupakan tahapan yang penulis lakukan dalam
mengembangkan aplikasi. testing hingga penerapan pada
objek penelitian.
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