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L1 Latar Belakang

1 kapan Séjﬂ selama ada

Sant ini. perkembangan game sudah mulai menggunakan teknologi Firtual
Realite (VR). Pada umumnya, Virwal Realine (VR adalah simulasi lingkungan
komputer 3D buatan, yang terlihat sangat nyata dan memungkinkan pengguna
untuk berinteraksi dengan menggunakan alat khusus. Teknologs VR mulai banyak
diterapkan pada pame sejok dinlisnya Oculus Rifi Development Kit | (DK}



sebagai Deskrap VR oleh Oculus VR LLC pada September 2014 dan sebelumnya
pada Juni 2014, Google menlis Google Cordboard vl sebagal Mobile FR.
Menurul para antusios game, potensi game yang menerapkan Firtua! Reality
sangat besar jika menggunakan teknologi ini, Dengan teknologi ini, pemain lebih

bisa merasakan suasana yang nyata d

eknologl Firtual Reality dan dapat

dimainkan di Google Cardboard maupun alat pendukung Firfua! Reality lainnya,
Game ini diharapkan mampu menghasilkan efek immersive vang mampu

mempengaruhi pemain sehingga pemain seperti masuk kedalam permainan.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maks dapat
dirumuskan permasalshannya yaitu:
|. Bagsimana cara membuat Game Virtual Realite uniuk  Android

menggunakan Unitv3D) Gane Enginigd

13
B i ciranclly wituk smariphons SRR PR
dengan Google Cardboard sehagai nlat Virtua! Reafit
. Pembuatan game dan implementasi Virtual Reality menggunakan Uniy 3D

Game ini ditujukan untuk semua orang dari usia 12 tahu

1 Mudah,
5. Kontrol game hanya menggunakan konteol dari Goog/e Cardboard.
6. Menggunakan siste fimg yang telah disedikan oleh Unity3D.

L4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah:
I. Sehagai salah satu syarat kelulusan dan mendapatkan gelar kesarjanasn
{51) Teknik Informatika di STMIK AMIKOM Yogyakarta,



2. Membuat game Firtual Reality berbasis Android yang menggunakan
Google Cardbonrd sebagai alat Firtua! Reafine-nya,

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat penelition yang dari pembuatan game ini adalah

Penulis melakukan beberapa penelitian dan mengumpulkan data untuk
mencari jawaban dari beberapa permasalahan yang penulis ungkapkan, Metode
1.0.1  Metode Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang digunakan pada penelition ini adalah
sebagai berikut.



1.6.1.1 Studi Literatur

Studi Literatur adalah metode pengumpulan dats  dengan  cara
mengumpulkan literature, jumal, poper, bacaan-bacaan, arfikel yang berkaitan
1.6.1.2 Observasl

Teknik

jan. Selain itu, bab ini juga
menjelaskan tentang metode pengumpulan data yang dignakan serfa sistematika
penulisan untuk penyusunan laporan,

BAB II LANDASAN TEORI



Bab ini menerangkan tentang tinajuan pustaka dari laporan-laporan yang
sudah ada sebelumnya dan dasar-dasar teon tentang apa yang akan dibuat
d'il ._.+- in'L
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