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INTISARI 

Dalam kehidupan sehari-hari, pangan merupakan salah satu kebutuhan 

primer manusia. Seiring dengan perkembangan teknologi, produk pangan pun 

mengalami perkembangan, antara lain dari segi teknik pengolahan, pengawetan, 

pengemasan dan distribusinya. Hal tersebut memungkinkan suatu produk pangan 

yang ada di pasaran telah dikemas sedemikian rupa sehingga mempermudah 

konsumen untuk mengenali serta membawanya. Secara umum, kemasan pangan 

merupakan bahan yang digunakan untuk mewadahi dan membungkus pangan baik 

yang bersentuhan langsung maupun tidak langsung dengan pangan. 

Iklan Layanan Masyarakat merupakan bagian dari kampanye social 

marketing yang bertujuan menjual gagasan atau ide untuk kepentingan atau 

pelayanan masyarakat. Biasanya pesan Iklan Layanan Masyarakat berupa ajakan, 

pernyataan atau himbauan kepada masyarakat untuk melakukan atau tidak 

melakukan suatu tindakan demi kepentingan umum atau merubah perilaku yang 

tidak baik supaya menjadi lebih baik. 

Tujuan penelitian ini yaitu untuk memberikan informasi kepada 

masyarakat tentang jenis plastik kemasan dan bahayanya bagi kesehatan serta cara 

mengetahui kode plastik yang aman. Tahap-tahap pengambangan multimedia 

yang digunakan menggunakan concept, design, material collecting, 

assembly,testing dan distribution. 

 

Kata Kunci: Informasi, Iklan Layanan Masyarakat, Plastik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

In everyday life, food is one of the primary needs of man. Along with the 

development of technology, food products also experienced growth, among others 

in terms of technique processing, preservation, packaging and distribution. It 

allows the food products on the market have been packaged such that it easier for 

consumers to identify and take him. In general, a food packaging material used to 

contain and wrap food either direct or indirect contact with food. 

Public Service is part of a social marketing campaign aimed at selling the 

idea or ideas for the benefit or community service. Usually the message in the 

form of Public Service Announcements solicitation statement for local 

communities to do or abstain from doing any act in the public interest or change 

the bad behavior to become better. 

The purpose of this study is to provide information to the public about the 

types of plastic packaging and the danger to health and how to know the code of 

safe plastic. Multimedia floating stages used to use concept, design, material 

collecting, assembly, testing and distribution. 

 

Keyword: Information, Public Service Announcements,Plastics 

 


