BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan teknologi  info

Dalam pembuatan iklan RentalKamera.net peneliti membuat iklan
dengan teknik fiped rigzing yang merupakan salah satu teknik rigging
dalam aplikasi 3DS Max. Hiped rigging mermpakan pemberian
penulangan animasi setelah model character dibuat. Agar animasi dapat



digerakkan maka suatu karakter di beri sendi-sendi tulang. Untuk
mendapatkan hasil render yang nyaris realistis dapat menggunakan
bantuan phugins Mental ray untuk render dalam produksinya.

Dalam pembuatan animasi iklan ini penulis menggunakan referensi

beberapa batasan penelitian untuk membatasi materi yang diberikan

1. Teknik dalam pergerakkan character iklan dengan teknik Aigging
biped
2. Teknik dalam rendering menggunakan metal ray.



3. Peneliti lebih fokus pada teknik Riggimg Biped dan Mental Ray.

1.4 Maksud Dan Tujusn

1.4.1 Tujuan Penelitian

1.5 Metode Penelitian

L51  Metode Penelltian



Adapun metode pengumpulan data yang digunakan didalam
laporan penelitian adalah sebagai berikut :
I. Metode Observasi
Metode observasi yang peneliti lskukan meliputi pencatatan dan

1.5.3 Metode Perancangan 1klan



Metode yang digunakan dalam pengumpulan gagasan ide-ide dan
pengetahuan sehingga tercipta iklan kreatif vang digunakan untuk
merancangiklan televisi,

Berisikan tinjouan pustaka, data teori dan konsep yang berkaitan
dan mendukung dalam pembuatan iklan animasi 3D ini.

BAR 11 ANALISA DAN PERANCANGAN
Pada bab ini berisi tentang deskripsi singkat tentang perusahaan,
analisa yang digunakan dalam merancang iklan, identifikasi masalah



serta kelayakan dan kebutuhan yang akan dibangun serta software yang
digunakan.
BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas fentang hasil serta proses implementasi dan
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