BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

SMA Negeri | Muntilan menipakan:salah satu lembaga pendidikan.
Sekolah ini jugasMempakan_sifah satu sekolah favorit di wilayah kabupaten
ule meningkatkan muty baik dalam hal prestasi

SMA Negerl | Muntilan memerlukan fasilitas

akademik sehingga akan sangat membantu dalam pengembangan sekolahy.

Negeri | Muntilon masih menggunakan cam
‘.. berkas, Proses pencatntan manual ini sangat remton terjadi kesalahan
dalam: memnasukan data terkait penulisan data yang kurang aknrai. Berkas yang

begitu lambat karena
harus menunggu jadwal yang tidsk pasti dari masing-masing guru pengampu mata
pelajaran. Hal ini akan membuat siswa menunggu untuk memperoleh informasi

nilai.
Dengan adanya permasalah ini maka dibuatlah Sistem Informasi yang

terkomputerisasi yang sangat dibutuhkan untuk membantu dalam proses



pengolih data-data yang terkait di lingkungan pendidikan seperti pengolahan data
akademik yang meliputi pengolahan data siswa. data guru, dan data nilai siswa.
Sistem Informasi akademik ini diharspkan dapat membantu dan mengatur segala
hal yang berknitan dengan proses belajar mengajar dan aktifitas di sekolah. Untuk
iy penulis mengangkat latar belakang dari permasalahan yang ada menjadi

nalisis dan rﬂlllll.ﬂlﬂ

agai berikut: “Bagaimana cara membuat sisten

3. Bahasa pemrograman vang digunakon adalah PHP, dan database
menggunakan MySQL.
1.4 Tujuan Penelitlan

Tujuan dari penelitian ini adalah:



l. Sebagai syarat untuk menyelesaikan program studi Strata | Jurusan
sistem informasi Sekolsh Tinggi Manajemen Informatiks dan
Komputer.

2. Membuat analisis dan perancangan sistem informasi akademik vang

Manfast bagi STMIK AMIKOM Yogyakarts adalah  sebagai
sumbangan pengetahuan tentang Sistem Informasi Akademik berbasis
website khususnya dalam perancangan website untuk level SMA.



Lo Metode Penelitian

Metode penelitian yang dilakukan untuk mendapatkan informasi tentang
objek permasalahan ini adalah :
1. Metode pengumpulan data

b.  Tahap desain (Perancangan Sistem)

Setelash menemukan teknik yang tepat dalam membangun aplikasi,
maka tahap selanjuinya adalah desain aplikasi. Tahap desain yang
dimaksud adalah tahap input. output, maupun userinterfacenya.



¢. Implementasi
Implementasi dan uji sistem dilakukan pada tahap ini, yaitu setelah
sistem selesai dibuat dan lolos seleksi error, Implemenrasi ini ditunjukkan
untuk melihat keberadaan sistem ditengah pengguna, untuk mencari tahu
enulis  menggunakan  bahasa

UAN
serisi tentang lutur belakang masalah, perumins
) % ujuin penelitian, manfuat penelitian. metode penelitian, dun sistem:
BAB 1] fn"t' SAN TEORI
im1 berisi tentang dasar teori otau landnsan (eort yang sesu

':l;

BAB Il ANALISIS DAN PERANCAS ISTE
Bab ini berisi tentang profil instansi, denah lokasi, visi dan misi, struktur

orgonisasi, tugas don wewenang, analisa sistem yang sedang barjalan, usulan

sistemn yang baru, rancangan input, rancangan proses, rancangan output.

BAEB IV IMFLEMENTASI DAN FPEMBAHASAN

Pada bab IV berisi tentang: pembuatan program dan implementasi program.



BAB V PENUTUP

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan semua uraian-uraian pada bab-bab
sebelumnya dan juga berisi saran-saran yang diharapkan berguna dalam
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