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INTISARI

Android menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk
menciptakan aplikasi yang bersifat open source hal ini mempengaruhi kemajuan
dari teknologi komputasi mobile sehingga perangkat mobile handphone menjadi
smartphone yang memiliki beragam fitur dan aplikasi didalamnya, perangkat ini
seperti menjadi kebutuhan primer bagi penggunaanya.

RSKIA Sadewa adalah rumah sakit khusus ibu dan anak di Yogyakarta
yang berstandar international khususnya dalam hal pelayanan kesehatan ibu dan
anak, berdasarkan observasi yang dilakukan pada rumah sakit ini ada beberapa
pengembangan yang harus dilakukan pada perangkat officialnya salah satunya
adalah penambahan perangkat aplikasi untuk memberikan penyuluhaan informasi
kepada calon ibu hamil, ibu hamil, staff rumah sakit dan dokter untuk
memberikan infomasi mengenai seputar masa subur dan kehamilan yang berbasis
aplikasi.

Aplikasi Myborn ini dibuat menggunakan Android Studio yang memiliki
cakupan system untuk mengetahui masa subur, HPL(Hari perkiraan lahir) Kick
counter berfungsi untuk menghitung jumlah pergerakan bayi dalam kandungan),
lama konstraksi fungsinya untuk mengetahui kontraksi palsu atau tidak, dan
alaram pengingat untuk pemberian ASI pada bayi.

Kata Kunci :Platform, Open Source, Mobile, Handphone, Smartphone,
Myborn,HPL, Kick Counter



ABSTRACT

Android provides an open platform for developers to create open source
applications does this affect the progress of mobile computing technology so
mobile phones become Smartphones device that has a variety of features and
applications in it, this device as the primary requirement for the user.

RSKIA Sadewa is a specialized hospital mother and child in Yogyakarta
international-standard especially in terms of health services fo mothersr and
children, based on observations carried out at this hospital there are some
development ot be done on the official device, one of them is addition of the
application for_extension information to potential pregnant women, pregnant
women, hospital staff and physicians to provide information about fertility and
pregnancy-based applications.

Myborn application was created using Android Studio that has a coverage
system for know the fertile, HPL (approximate Day of birth) Kick counter function
to count the number of movements of the baby in the womb), long constraction
has function to find out a fake or not, and alaram reminders to breas feeding in
infants.

Keywords:Platform, Open Source, Mobile Phones, Smartphone, Myborn, HPL,
Kick Counter.
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