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1.1 Latar Belakang Masalah
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RSKIA Sadewa adalah rumah sakit Khusus ibu dan anak di Yogyakarta
vang berstandar international khususnya dalam hal pelaysnan kesehatan by dan anak,



Rumah sakit ini selalu berusaha untuk memberikan palavanan prima kepada pasien
sehingga sudah ada beberapa sistem pelayanan yang sudah berjalan otomatis seperti
sistem antrian cek dokter online melalui situs web yang disediakan oleh sadewa,

untuk melakukan konsultasi dan cek doktepsudah bisa dilakukan via online ataupun
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rumah sakit sadewa yang berbasis aplikasi dan dapat diinstal dismartphone berbasis
android oleh pengguna aplikasi ini.

Berdosarkan uwraian masalah  diatas melatarbelakangi  penulis  untuk

ditentukan dan diperhitungkan .
3. Sebagai perhitungan untuk HPL (hari perkiraan lahir)
4. System Kick counter yang digunakan untuk menghitung dan mencek



gerakan atau tendangan pada bayi
5. Alarm pengingat untuk menyeting kegiatan apa yang akan dilakukan.
Misalnya untuk penanda jam pemberian AST pada bayi.

4. Menghitung lama konstraksi untuk mengetahui konstaraksi palsu atau tidak

5. Menyediakan fitur untuk alarm pengingat untuk pemberian Asi pada bayi, .



L6 Metode Penclitian

1.o.2 Metode Analisis
mﬂk“klﬂ analiza porban naan 'l-ll.llll'.':..l-:. yang sudah ada mhiﬂw
aplikasi yang dihasilkan lebih efektif dalam penggunaan seria lebih wser friendiy

dalam penggunaanya.



1.6.3 Metode Perancangan

Pada tahap perancangan system yang dilakukan adalsh merancang database,
interface, dan merancang UML (Unified Modeling Language) berdasarkan analisa
yang telah dilakukan.
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masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian dan sistemntika penulisan.



BAB Il : LANDASAN TEORI

‘Bab ini membahas dosar-dasar teori yang mendukung dalam pembuatan
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