BAB1

PENDAHULUAN

1.1 LatarBelakang
Banyak perusahaan-perusahaan begskala besar maupun kecil diberbagai
bidang yang sudabienggunakan sistem kemputer.Teknologi yang serba

erkomputerisasi membuat segala pekerjaan yang semula memakai waktu yang
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maka perlu dibuat suatu program atau sistem. yang
serta dapat menghasilk HPRMIRERHEOIN R Miyinkan oleh perusahuan,
sehingga apabila data-data perusahaan digunakan sewaktu-waktu maka sangatlah
mudah untuk mendupatkannya dan tidak memakai waktu yang lama serta akan

| _'___'.'u jaga keamanan data

lebih menghemat biaya. Selain masalah tersebut dengan mengmunakan sistem
yang masih bersifat manual, proses transaksi menjadi lama, antrian di kasir-pun



menjadi panjang. dan juga sering terjadi kesalahan dalam mencatat transaksi
karena pegawal yang melayani terkadang terlupa akan transaksi tersebut.

Melihat kenyataan yang dialami oleh Angkruk Mart peneliti memberikan
solusi tepat yaitu dengsn membuoat sistem informasi untuk pengolahon  data

Agar dalam pembuatan Sistem Informasi ini dapat mencapai sasaran dan

tujuan yang diharapkan maka penulis membatasi mengenai Sistem Informasi
Penjualan pada Angkruk Mart Desa Setrojenar Kecamatan Buluspesantren
Kebumen, yaitu

|, Data yang yang diolah dalam aplikasi ini adalah



a. Data barang .

b. Data pembelian barang.
¢. Data Penjualan barang.
d. Data Detail Penjualan.
. Data Detail Pembelian.

4. Sistem dirancang dengan menggunakan perangkat hunak Visual Basic 6.0 dan



1.4 Maksud dan Tujuan Penelliian
Tujuan dari penelitian vaitu untuk Membuat Sistem Informasi Penjualan
Pada Angkruk Mart Kebumen Berbasis Desktop.

1.5 Manfaat Penelltian

Pembeli dapat melakukan pembayaran tanpa menganiri dengan lama.

1o Metode Penelitian
Metode yang digunakan untuk memperoleh data dan informasi dalam
pembuntan karya il dalah sebaga berikut :



1.6.1 Pengumpulan Data

L.0.1.1 Metode Wawancara

Peneliti melakukan wawancara dengan mengajukan pertanyaan langsung
kepada pemilik Angkruk Mart Kebumen yang berdasarkan pada tujuan penelitian
yaitu mencari dats tentang Angk { untiile memperoleh data vang kongkrit

Sistem Informasi Penjualan.



102 Metode Analisis

1.6.2.1 Metode Anallsis PIECES

Metode analisis yang dipakai yaitu menggunakan analisis PIECES. Di
dalam analisis PIECES akan membahas tentang Performance (kinera),
Information (analisis Informasi), Ecosimy isis ekonomi). Security (analisis

Sebagai Pelaksana personal dari suatu sistem.



1.6.3  Metode Perancangan

1.0.3.1 Flowchart
Flowchart adalah sustu bagan dengan symbol-simbol tertentu yang

menggambarkan urutan proses secara nnei dan hubungan antar suatu proses atau

menjalankan atau mengeksekusi unit atau modul. kemudian
diamati White Box Testing,
2. White Box Testing
White Box Testing adalah cara pengujian dengan melihat kedalam
modul untuk meneliti kode-kode program yang ada, dan menganalisis



apakah ada kesalahan atau tidak. Jika modul yang menghasilkan ouspur
yang sesuai dengan proses bisnis yang dilakukan, maka baris- baris
program, variable dan parameter vang terlibat pada unit tersebut akan
dicek satu persatu dan diperbaiki, kemudian di-compile ulang.

masalah, analisis kebutuhan, analisis kelayakan dan perancangan sistem
meliputi flowchart, perancangan bosis data dun rancangan wver interface.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



pembahasan sistem. uji cobs program. dan hasil testing dan
implementasinya,
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