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INTISARI 

 

Video profil pada dasarnya adalah salah satu cara mempromosikan sebuah 

perusahaan atau lembaga dengan memberikan segala informasi yang bertujuan 

menarik minat dan mendapatkan kepercayaan dari publik. Sekolah sebagai 

lembaga pendidikan juga sudah banyak menggunakan video profile sebagai salah 

satu sarana promosi, tak terkecuali SMK Negeri 1 Magelang.  

Walaupun SMK Negeri 1 telah memiliki video profil sekolah , namun 

masih ditemui beberapa masalah yaitu dalam hal publikasi, video profil yang 

sebelumnya belum dipublikasikan secara luas, hanya sebagai sarana pengenalan 

saat ada kunjungan atau studi banding. Permasalahn lainnya adalah penyampaian 

informasi yang belum sepenuhnya tersampaikan malalui video profil yang 

sebelumnya pernah dibuat. 

Dari rumusan masalah tersebut, pihak SMK Negeri 1 Magelang sendiri 

merasa perlu untuk melakukan pengembangan video profil sekolahnya. Untuk 

menjawab permasalahan tersebut maka peneliti akan membuat video profile baru 

yang akan dibuat  dengan menambahkan motion graphic untuk 

memvisualisasikan informasi. Sebagai media publikasi, video profil yang baru 

akan dipublikasikan melalui Youtube dan TV Edukasi Magelang supaya semua 

pihak dapat mengakses video profile melalui internet ataupun televisi. 

 

Kata kunci: video profil, motion graphic, SMK Negeri 1 Magelang. 
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ABSTRACT 

 
Video profile is basically one of many methods for promoting a company 

or organizatin by giving all information in order to attract  and  gain trust from 

public. School as an educational institute has used video profile as a promotion 

method, especially SMK Negeri 1 Magelang. 

 Even though SMK Negeri 1 Magelang already had a video profile, there 

are some issues has found, the first issue is about publication, the previous video 

profile wasn’t well publicated because the application is for promoting during 

comparative study and college visit. Another issue are about the delivery of 

information, which is not yet fully delivered by the previous video profile. 

Two issues have defined, side of SMK Negeri 1 Magelang has decided to 

develop their video profile. To resolve those issues, resercher will make a new 

video profile with attaching motion graphic to visualize the information. For 

distributing the new video profile, YouTube and TV Edukasi Magelang has 

choosen, so everyone can access that video profile through internet and 

television. 

 

Keywords: video profile, motion graphic, SMK Negeri 1 Magelang  


