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         MOTTO 

 

” Your work is going to fill a large part of your life, and the only way to be truly 

satisfied is to do what you believe is great work. And the only way to do great work is 

to love what you do. If you have not found it yet, keep looking. Do not settle. As with 

all matters of the heart, you'll know when you find it.”  

(Steve Jobs) 

 

” Pekerjaan anda akan mengisi sebagian besar hidup anda, dan satu-satunya cara untuk 

benar-benar puas adalah melakukan apa yang anda yakini adalah pekerjaan besar. Dan 

satu-satunya cara untuk melakukan pekerjaan besar adalah mencintai apa yang anda 

lakukan. Jika anda belum menemukannya, terus mencari. Janganlah puas. Sama 

seperti masalah hati, anda akan tahu bila anda telah menemukannya.” 
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INTISARI 

 

T-Studio Digital Audio Recording  adalah studio musik yang terhitung sudah 

cukup dikenal warga Yogyakarta. Perkembangan teknologi yang cukup pesat, 

menuntut perubahan sistem dalam metode promosi. Berdasarkan hasil pencarian 

melalui internet, dapat ditemukan puluhan studio musik atau studio rekam yang sudah 

melakukan pemasaran melalui internet. Persaingan ditunjukan dalam fasilitas yang 

dimiliki oleh studio dan fitur yang ditawarkan dalam web studio tersebut.  

 Pada skripsi ini, peneliti mencoba menganalisis pokok-pokok permasalahan 

yang ada menggunakan metode PIECES. Data yang didapat merupakan data hasil 

wawancara langsung oleh pemilik dan karyawan studio. JQuery diterapkan pada 

pembuatan website  agar dapat memebuat tampilan interface lebih baik dan menarik 

minat pengunjung dan memenangkan persaingan tampilan dengan studio musik lain 

Hasil analisis ditemukan beberapa masalah dalam metode promosi secara 

manual, adapun masalah dalam proses pemesanan dan penjadwalan yang belum 

tersusun secara baik. Pembuatan fitur penjadwalan dan pemesanan akan disertakan 

dalam website untuk mempermudah pemilik dan pengunjung dalam menemukan data 

sewa studio.  

 

 

Kata Kunci: Sistem, Studio Musik, Persaingan, Fasilitas, Penjadwalan, Pemesanan. 
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ABSTRACT 
 

 

T-Digital Audio Recording Studio is a music studio that be regarded well 

known of residents in Yogyakarta. Technological developments quite rapidly, 

demanding changes in the system of promotion method. Based on the results of a 

search through the internet, founded dozens of music studio or recording studio that 

has done marketing through internet. Competition indicated in facilities owned by the 

studio and features offered in the studio web. 

In this thesis, the researcher tried to analyze the problem issues that exist 

using PIECES method. Data obtained an interview data directly by the owners and 

employees of the studio. JQuery is applied to the creation of websites that may be 

making the interface look better and attract visitors and won the competition to see 

with other music studio. 

The results of the analysis found several problems in promotional method that 

still manually, as for the problems in the process of booking and scheduling that has 

not been arranged well. Making scheduling and booking features will be included in 

the website to facilitate visitors and the owner to finding studio rental data. 

 

 

Keyword: System, Studio Music, Competition, Facilities, Scheduling, Order. 
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