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BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknolog yang sangat cepat membawa kita untuk
hidup dengan tak lepas dari teknologi#nformasi itu sendini. Dengan dampak,

masyarakat meninggalkan proses  penelusuran secara  manual  yang

yung mumit untuk memperoleh
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semakin

RIM™ Blackberry,
i ferapkon sistem operasi
pada smartphone. menjadikan smuriphine sehagni salah satu perangkat
kan PC dalam beberapa hal. Sistem operasi

mobile vang dapat mengan
Android mempunyni beberapa kelebihan di bandingkan dengan sistem
operusi pada telepon genggam yang lainya, yaitu Android bersifat apen



souce, multitasking, kemudahan-kemudahan dalam pengembangan
dan pembuatan aplikasi berbasis android karena tersedianya dokumentasi,
serta Android di kembangkan olch perusahaan besar Google yang
menvediakan fitur-fitur layanan Google.

Kemajuan teknologi informast yang ada sekarang khususnya telepon
gengam, dapat di terapkan diberbagaifbidang, salah satunya yaitu di bidang
pariwisata lokalsampun manginegars akan membutuhkan informasi tentang
misdah - mencarinyn 1 nmkses infernéKorena dnformasi lokasi

lokasi g

o el
1, organisasi atay pemerintah. Mamun untuk mencar
ini masil tersehar di berbagai website, sehingga diap
lain itu belum tentu informasi yang di berikan len
perkembangan teknologi diatas permasaldhan yang adn yaita
yrangnya informasi pariwisats yang terdapat di knbupaten klaten. Kabupaten
: sebenamya terletak. strategis  yaitu /di antar " f1 budaya
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edia di berbagai sile, baik website

ssi obyek

sedikitnya  ketersed _ kabupaten Klaten di
Kabupaten Klaten menjadi objek wisata Kabupaten Klaten kurang terkenal.
Dengan memangfaatkan kemajuan teknologi Smartphone merupakan
salah satu solusi untuk permasalahan ini. Oleh karena itu di butubkan aplikasi
berbasis mobile vang dapat memberikan informasi mengenai nama objek

wisata, lokasi objek wisata dalam peta, alamat objek wisata, deskripsi singkat



objek wisata Aplikasi ini di kembangkan mengunakan sistem operasi
Android pada smartphone, yang mana perkembangan Android ini pada
smiartphone berbasis android.

Dari permasalahan di atas penulis tertarik mengkaji lebih dalam
permasalohan yung ada dan di tuangkan dalam bentuk penulisan sknpsi
dengan judul * Sistem Informasi




1.3 Batasan
Adapun pembatasan masalah dalam tugas akhir ini agar pembahasan
lebih terarah dan fokus pada tujuan yang ingin di capai, penulis ini dibatasi
1. Studi kasus yang di teliti adalah pariwisata kabupaten klaten.




1.5 Manfaat Penelitinn
Manfaat yang dapat di peroleh dari pembuatan sistem informasi pariwisata
dengan metode pelayanan berbasis lokasi ini yaitu :
I. Menciptakan sussana kondusif untuk Wisata Klaten karena




L6.1.1 Sumber Data Primer
Sumber data primer penulis dapatkan dani pengamitan maupun
pencatatan terhadap obyek penelitian. Sumber data primer meliputi ;

a) Survey
Mengumpulkan dats dengan cara Mendatangi langsung

Studl Dokumentas|

Pengumpulan data dokumentasi dari intemnet, dari web

web perseorangan yang dikumpulkan sebagai sumber



1.6.2 Metode Anallsa Sistem

Menganalisi  kebutuhan sistem  dan  mengidentifikasi
kebutuhan informasi berdasarkan hasil pengamatan dan metode
kepustakaan yang telah dilakukan, Sebagsi alal bantu analisis sistem
yang akan digunakan pada sistem ini adalah Use Case Diagram dan

menguji dan
r telah dibuat

penelitian, dan sistematika penulisan dalam laporan akhir ini.
BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab ini akan membahas tentang tinjauan pustaka tentang penelitian
detail yaitu terdiri dari definisi-definisi dan model matematis terkain



masalah Android, LBS, GPS, Google Maps, dan terkait dengan masalah
development system.

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini akan membahas tentang analisis sistem mengunakan analisis

SWOT, perancangan sistem mengunakan metode SDLC dan rancangan
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