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INTISARI

Aplikasi Sistem Pendukung Keputusan dalam pemilihan paket wisata di
JogjaTravel dirancang sebagai media berbasis android mobile yang memberikan
fasilitas pencarian tempat wisata di Yogyakarta sesuai sengan Kriteria yang sudah
ditentukan untuk pengguna android . Seperti yang kita semua tahu , penggunaan
teknologi saat ini sudah menjadi tren dan kebutuhan di zaman modern . Oleh karena
itu , untuk membantu siapa saja yang ingin mencari tempat wisata yang cocok
sesuai dengan kriteria traveller , penulis mencoba untuk merancang sebuah aplikasi
yang berisi tentang pemilihan paket wisata dengan menggunakan algoritma
Demster-Shafer.

Dalam desain , penulis memilih sistem operasi. android sebagai media
aplikasi ini . Karena Android adalah sistem operasi open source yang memiliki
banyak keuntungan , terutama dalam hal aplikasi mobile . Serta dilihat juga dari
penggunaan oleh banyak orang yang memiliki gadget berbasis android.

Kata kunci : tempat wisata, travel, android
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ABSTRACT

Today many places of tourist interest in the province of Yogyakarta in
addition to the many tour packages offered by the company that started working
in the field of prospective traveler to traveler that makes the prospective traveler
confused to choose a travel package that is suitable for the prospective that
traveler .one of the ways to solve these problems by using decision support system
application that uses algorithm Demster-Shafer.There are 3 things / criteria used
for support in resolving the problem ie B Education, and age,etc.result of
testing these applications will provid ly 50 percent accuracy % for
accurate results , 4 .If rest not process results
showed that 50 tive traveler looking
for travel p

avell, androi
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