1 yang banyok dan cukup

Salah satu solusi yang

dibuatnya  sistem
berdasarkan usia, hobi, status dan kategori wisata calon traveller.

Untuk mengambil suatu kepumusan yang tepat pada sistem pendukung
keputusan diperlukan  suatu  metode yang dapat mengainsi  kesulitan  afau
kebimbangan dalam mengambil sebuah keputusan.Salah satu metode yang



[

digunakan untuk mengatasi kesulitan atou kebimbangan dalom memilih suat
keputusan adalah dengan mengpunakan Dempster-Shafer.

Teori Dempster-Shafer adalah suatu teori yang dikembangkan oleh Arthur
pDemster dan  Glen Shafer. Teori Dempster-Shafer  mengijinkan  untuk
menentukan degree of belief (deraja
(pemikiran yang m
informasi yang

Kepercayaan) dan Plawsible reasoning

mencampurkan potongan
i suatu kejadian.
D i
4. Dengan Mengsunshan i disgnse pu
dewnpter-Shafer tersebut telah diterapkan dalam be
i ‘ R Delunggu Raya” (Ding Napita,2014).
Dari Latar belakang permasalahan tersebut, penulis membangun suatu
wisata yang ada di Yogyakarta anpa harus bingung memilih dari sekian banyak
tempat wisata di Yogyakarta. Adapun ougpus vang akan dibasilkan dari sistem
pendukung keputusan ini adalah pilihan tempat wisata di Yogyakarta sesuai
budget yang ada.

Sistem ini dibangun



1.2 Rumusan Masalah
Dari fatar belakang di otas dapat dimmuskan permasalahan yang akan
dibatins dalasm Tugss Akhir ini yaitu Baghimana membuat sistem pendukung

dibangun  dengan  Bahaso
pemograman java yong dalam platform android dan basis data
SOLie.
5. Keterangan sumber diambil di area Yogyakarta,



6. Budget yang dimaksud adalah biaya tiket don parker pada tiap
Lempat wisata,

14 Tujuan

Tujuan yang ingin dicapai dalam Skripsi ini adalah membangun sistem
pendukung keputusan yang dapat me




1. Pengumpulan Data

Metode-metode vang dilakukan dalam pengumpulan data sebagai sumber

F lomaTravel secara langsusg

yang menjadi sumber informas: dalam mendapatkan data paket wisata di
JogjaTravel.

d. Metode Stodi Pustaka



Yaoltu dengan cara membaca buku dan literature yang berisi informasi

yang tepat sehingga dapat mendukung kegiatan penilitian.

Setelah menyiapkan analisis sysiem dan perancangan aplikasi maka
metode  selanjutnya  adalah pembuatan  program.  Program  dibuat - dengan
menggunakan bahasa pemograman java berbasis android pada interface. Aplikasi
pendukung vang digunakan adalah Eclipse.

1.6.5 Testing Program



Testing program merupakan suatu cara yang digunakan untuk pengujian
apliknsi vang dibust denpan menggunakan software testing. Pada penifition ini
penulis menggunakan software testing yuitu Slack-box testing,

Berisi tentung analisn dan membuat peraneangan perangkat lunak aplikasi

sistem pendukung keputusan yang akan digunakan sebagai dasar tahap
implementasi vang akan dilaksanakan berikutnya.

BAB V : IMPLEMENTASI DAN PENGUIIAN



Bab ini berisi penjelasan mengenai implementasi yang terdici dari batasan
implementasi, lingkungan implementasi, hasil implementasi, pengujian
sistem dan kesimpulan akhir pengujian,
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