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INTISARI 

True Mandarin sebagai salah satu lembaga yang berada dibawah IONs 
International Education masih menggunakan sistem belajar konvensional yang 
dilakukan di kelas dengan jumlah pertemuan yang telah ditentukan sebelumnya. 
Meskipun telah didukung dengan teknologi di setiap kelas seperti penggunaan 
smartboard, proyektor dan sebagainya, Hal ini tentu masih menyulitkan siswa untuk 
dapat mengikuti kegiatan belajar dengan mudah. Karena siswa harus datang ke 
kelas untuk belajar. Hal ini menimbulkan sebuah solusi untuk mengembangkan 
sebuah aplikasi yang membantu siswa dalam kegiatan belajar. Sehingga siswa bisa 
memanfaatkan waktu kapanpun untuk belajar. 

Pada skripsi ini, peneliti menganalisis berbagai masalah yang dialami baik 
oleh siswa, pengajar ataupun lembaga dengan melakukan wawancara. 
Pengembangan sebuah website e-learning menjadi solusi untuk mengatasi berbagai 
masalah tersebut. Perancangan website tersebut menggunakan perancangan model 
UML, perancangan basisdata, perancangan antarmuka dan relasi antar tabel. 

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk sebuah website e-learning yang 
ditujukan untuk memberikan keleluasaan kepada pihak yang terkait seperti siswa, 
pengajar dan manajer dalam mempermudah kegiatan belajar mengajar.Sehingga 
website ini akan memberikan nilai lebih bagi siswa yang mengikuti kegiatan belajar 
bahasa mandarin di True Mandarin. Disamping itu pihak True Mandarin juga 
memiliki data terstruktur terkait siswa, materi dan nilai yang dapat mempermudah 
pihak True Mandarin dalam mengelola data yang ada. 

 
Kata Kunci :  E-Learning, perancangan website, perancangan uml,website bahasa 
mandarin, dan belajar mandarin.  
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ABSTRACT 

True Mandarin as one of the institutions under IONS International Education still using 
conventional learning system in the class by the  meetings that had been predetermined. Although it 
has been supported by technology in every classroom such as the use of Smart boards, projectors 
and others, It is certainly still difficult for students to be able to follow the learning activities with 
ease. Because students must come to class to learn. This poses a solution to develop an application 
that helps students in learning activities. So that students can take advantage of any time to learn. 

In this thesis, the researcher analyzes the various problems experienced by students, 
teachers or institution to conduct the interview. Development of an e-learning website to be the 
solution to overcome these problems. The design of the website using the UML model design, 
database design, interface design and the relationships between tables. 

The resulting application is an e-learning website which is intended to provide flexibility 
to the relevant parties such as students, teachers and managers in facilitating learning activities.So 
this website will provide more value for students who learn Chinese language in the True Mandarin. 
Beside that, True Mandarin also has a structured data related to students, material and grades that 
can facilitate the True Mandarin to manage existing data. 

 

Keyword : E-Learning, website design, uml design, and mandarin language website, and learning 
mandarin.


	ANALISIS DAN PERANCANGAN WEBSITE E-LEARNING BAHASA MANDARIN TINGKAT DASAR (Studi Kasus: Ions International Education)
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

