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INTISARI 

Kesehatan merupakan aspek penting di kehidupan manusia. Hal ini 

merupakan kebutuhan primer. Saat ini jika masyarakat sedang sakit maka akan 

pergi ke dokter untuk mengkonsultasikan penyakitnya untuk segera sembuh.  

Namun jam kerja (praktek) dokter sangat terbatas. Apabila terjadi 

gangguan gigi dan mulut di saat jam kerja dokter belum buka, pasien harus 

menunggu untuk memeriksa dan menunda penanganan untuk pengobatannya.  

Atas dasar uraian diatas maka penulis ingin membahas mengenai cara membuat 

suatu sistem aplikasi yang dapat dengan mudah melayani para masyarakat dalam 

mencari penjelasan dan informasi mengenai penyakit gigi dan mulut serta 

solusinya.  

Oleh karena itu penulis membuat suatu program, dengan judul “Aplikasi 

Ensiklopedia Penyakit Gigi dan Mulut serta Solusinya Berbasis Android”. 

Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman java berbasis android 

dan SQLite sebagai database. Metode yang digunakan penulis dalam penyusunan 

penulisan ilmiah ini menggunakan teknik metode SDLC (System Development 

Life Cycle, Siklus Hidup Pengembangan Sistem) yang digunakan sebagai proses 

pembuatan dan pengubahan system serta model dan metodologi untuk 

mengembangkan sistem tersebut. 
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ABSTRACT 

Health is an important aspect in human life. This is a primary 

requirement. Currentlyif society is sick then it will go to the doctor to consult his 

illness to get well soon. 

But the hours of work (practice) doctor is very limited. In case of disorders 

of the teeth and mouth in the current working hours of doctors is not yet open, 

patients have to wait for check and defer handling for its treatment. 

On the basis of the explanation above, the authors would like to discuss 

about how to create an application system that can easily serve the community in 

the search for explanations and information about diseases of the teeth and mouth 

as well as the solution. Therefore the author makes a program, titled "The 

Encyclopedia Deseases of The Teeth and Mouth and The Solution Andoird 

Based". This application is built using the java programming language-based 

android and SQLite as a database. The methods used in the preparation of the 

author's writing of this scientific method using the technique of SDLC (System 

Development Life Cycle) that is used as the process of creating and modifying the 

system as well as the model and methodology for developing the system. 

 


