BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Android adalah salah satu Sistem Operasi yong sudah lerpasang pada

Berdssarkan uraian distas maka penulis mengangkat tema skripsi dengan
judul Aplikasi Ensiklopedia Penyakil Gigi dan Mulut serts Solusinys Berbasis
Android. Aplikasi ini nantinya akan di upload di Playstore dan bisa didownload
untuk wmum.



1.2 Rumusan Masalah

Dan wraian latar belokang di atas. maka dapat dirimuskan suatu masalah
sebagai berikut:

Bagaimana membangun sebush aplikasi ensiklopedia berbasis android

dalam permasalahon penyakit gig

1.3

il n‘ﬂsﬂlﬂh‘ulﬂplm

dan pembuatan aplikasi berbasis androud yang di gunakan
ndeteksi penyakit gigi dan mulut yang di derita oleh seseoming.
i ini dijalankan pads smariphone yang menggunakan sistem
operasi Android 4.0 keatas

Development Kit

1.4 Maksud dan Tujoan

Adapun maksud dan tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah sebagai
berikut:
1. Membangun Aplikasi Ensiklopedia Penyakit Gigi dan Mulut serta
Solusinya Berbasis Android vang diharapkan dapat membantu dalam mengatasi

permasalahan penyakit gigi dan mulut.



2. Membuat media informasi berbasis android yang dapat digunakan oleh
user sebagai sarana pengetahuan masalah dan solusi penyakit gigi dan mulut serta

solusinya

1.5 Metodologl Penelitian
Metode

alah & Solusi Penyakit Gigi & Mulut” kar

0 dengan mengamati dan menelili aplikasi sejenis
untuk dijadikan acuan dalam mengimplentasik asi- ensiklopedia penyakit
oigi dan mulut serta solusinya berbasis android.
1513 Metode Wawancara

Melakukan wawancara dengan nara sumber atau dokter vang ahli di

bidang pengetahuan gigi dan muolul dengan mengajukan pertanyaann terkail



dengan penyakit — penyakit gigi dan mulut, guna memperoleh informasi yang
dibutuhkan dalam pembuatan dan pengembangan aplikasi.

Pada metode wawancara ini penulis melakukan wawancara dengan drg.
Palupi Dian M, yang bertempat praktek pada Klinik Medical dan Psikological
Center Yogyakarta,

ecora sistemats dan urut mulai dan level kebutihan sistem lalu

emiju | mlmm,dszmmdh",mmr'w i

pde analisis penulis menggunakan ctode SWOTNSH g,
Opportenities, Threats). Pada tahapan ini jugs dilakukan analisa sistem
tng akor di'lwlguuymm analisis kebutuhan yang terdiri sbutuhan sistem

1.54 Metode Perancangan

Dalam metode perancangan. penulis melakukan perancangan dengan
model UML dengan use case, Activity Diagram, Class Diagram, dan Seguence
Diagram untuk meggambarkan aplikasi yang akan dibuat.



L6  Sistematika Pennllsan

Untuk memperoleh gambaran yang lebih mudsh dimengerti mengenai isi
dalam penulisan skripsi ini, sistematika penulisan ditulis dengan menguraikan bab
demi bab secara global yang dapat dilihat di bawah ini.

BAB 1 PENDAHULUAN

BAB 11 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini berisi lentang uraian bagaimana menganalisy dan
merancang program pembuatan “Aplikasi Ensiklopedia Penyakit
Gigi dan Mulut serta Solusinya Berbasis Android” sebagai media



BAB 1V

informasi yang solutif

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab in1 membahas mengenai cara pembuatan aplikasi, urutan
pembuatan, hasil
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