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MOTTO 

 

“Move on dari kegagalan itu sebenarnya lebih mudah daripada mempertahankan 

kesuksesan yang telah diraih. Oleh karena itu jangan takut untuk gagal, jadikan 

pelajaran kegagalanmu untuk mempertahankan kesuksesanmu” 

-Alif Pangga Nawangsyah- 
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INTISARI 

 

 

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangat berpengaruh terhadap 

perkembangan game, dimana perkembangannya dalam 5 tahun terakhir ini 

semakin pesat baik dari segi game console maupun mobile. Banyak sekali jenis 

game yang ada, namun disini penulis mengambil jenis game mobile dengan genre 

Casual dan berbasis Android. Dimana nantinya game ini dapat dimainkan dengan 

menggunakan Smartphone yang memiliki sistem operasi berbasis Android. Game 

ini menceritakan tentang kegiatan seorang karakter yang berprofesi sebagai kurir 

untuk mengantarkan barang melalui udara atau lebih tepatnya dengan 

menggunakan kendaraan terbang. 

 

Dalam pembuatan game atau permainan “The Sky Courier” ini penulis 

menggunakan Unity3D 5.0 sebagai software utama, karena software tersebut 

memiliki fitur yang cukup lengkap untuk membuat game dan juga menjadi salah 

satu game engine yang banyak digunakan oleh banyak developer dalam membuat 

berbagai macam permainan console maupun mobile yang beredar saat ini. 

 

Dalam pembuatan permainan ini penulis membuat elemen-elemen yang 

digunakan dalam game tersebut berupa karakter, background, terrain, dan elemen 

3 dimensi lainnya dengan menggunakan software Blender. Setelah menyiapkan 

berbagai assets tersebut, kemudian dimasukkan kedalam software Unity dengan 

meng-import-nya ke library assets. Lalu setelah itu penulis juga meng-import 

musik dan sound effect sebagai pelengkap. Elemen-elemen yang telah disiapkan 

tersebut kemudian dikelola dan diorganisir dalam setiap scene sesuai dengan 

rancangan penulis hingga proses rendering dan siap dimainkan. 

 

Kata Kunci : Game, Unity3D, Android, Blender. 
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ABSTRACT 

 

 

The development of information technology is currently very influential 

on the development of the game, where progress in the last 5 years this growing 

rapidly both in terms of game console and mobile. Lots of different types of games 

that exist, but here the author takes the kind of mobile gaming with Casual and 

genre-based Android. Where later this game can be played by using a 

Smartphone that has the operating system Android. This game tells about the 

activities of a character's profession as a courier to deliver the goods by air or 

rather using the vehicle to fly. 

 

In the making of games or game "The Sky Courier" this writer using the 

Unity3D 5.0 as the main software, as the software has features that are complete 

enough to make games and also became one of the game engine that is widely 

used by many developers in making a wide variety of game console and mobile in 

circulation at this time. 

 

In making this game the author makes the elements used in the game in 

the form of the character, background, terrain, and other 3-dimensional elements 

using Blender software. After setting up a variety of assets, then put into the 

software and importing to library assets. And then after that the author also 

importing music and sound effects as a complement. Elements that have been 

prepared are then managed and organized in every scene in accordance with the 

author's draft until the process of rendering and is ready to be played. 

 

Keywords : Game, Unity3D, Android, Blender. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


