dalam game. Unsur yang dibutuhkan berupa gambar, suara, dan
teks. Seperti karakter utama, asset-assetnya, backsound, efek
Suard.

d.  Keempal, adalah implementasi game. Adalah pembuatan game
itu senciri. Pengimplementasian penggunaan perangkat lunak
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pembustan gime schingg game sigp dijalankan  dan
dipubliksaikan.

e Kelima. adalah proses restims dan perbaikan. Sebelum game siap
diedarkan, makn dilakukan test terlebih dshulu spakah game

d. Pilih Arena, pemain dapat memilih dan menjelajah arena yang dia
suka dari 2 pilihan, yaitu Floating Island dan Neo-Dceania yang
tentu cukup menank untuk dijelajahi.



o1

e. Memiliki fungsi input nama, sehingga pemain dapal mengingat
skor yang pemah diperoleh.
521 Saran

Loporan skripsi imi dibarapkan dopat menjadi referensi, wacana dan

wawasan bagi pembaca maupun pengliti i

4 Dalam hal distribusi, tidak perlu malu akan status kita yang masih
pemula. Justru dari situlah dapat dimulai mencan pengalaman dan
pelajoran untuk menjadi pengembang game yong lebih baik
kedepanya.
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