BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pad era digital ssat ini, perangkat multimedia sudah berkembang

tkembangnya teknologi, maka berakiba
gan teknologi dan jenis permainan yang baru pula.
permainan yang sangat sederhana. Dari zaman pengeunann pis

il Berkembang, mengginskin compiter SrARRRCINS (cabe
) 'mm.mhhjnﬁ kompleks dengs

phnva adalah  perangleat

komputer, console dan smarishone. Bahlan saat ini sedang dikembangkan

media canggih untuk memainkan sebuah game yaity VR (Virtual Reality).

Semua hal fersbut adalah sustu bukti ofentik bahwa perkembangan
teknologi game saat ini sudah jauh lebih baik.

Game telah menjadi salah satu altematif pilihan untuk mengisi waktu

luang, baik itu untuk melepas penat setelah beraktivitas maupun ketika



el

jenuh saat sedang menunggu sesuati, Oleh karena itu dengan bermain
game orang akan merasa terhibur dan dapat meredakan rasa jenuh.
Dani sekian banyak jenis game yang berkembang, saat ini yang

nampak jelas adalah game smurtphone. Bahkan dulu sistem operasi ponsel

cora memanfastkan medis  smorgphone yong sudah menjadi - rend

masyarakat saal ini menjadi media hiburan vang menyenangkan.
1.3 Batasan Masalah

Dalam pembuatan  game ini  memfokuskan pada  beberapa
permasalahon diantaranya adalah :



2. Game ini adalsh game smartphone dan hanya dibuat untuk dapat
dimainkan optimal pada sistem operasi Android versi 4.1 (Jelly Bean)

AMIKOM Yogyakarta,

1.5 Manfaat Penelltian
Manfaat yang didapat dari penelitian ini antara lsin adalah :



. Penulls
Penulis mendapatkan kesenangan tersendiri dari membuat game
tersebut. Karena dengan dapat membuat sebuah game penulis merasa
dapat mengembangkan ide-ide baru untuk membuat sesuatu yang baru

tode Observasl

Merupakan metode  pengambilan  data  dengan
masyarakat diwaktu luang dengan sasaran usia 10-25 tahun.



L6.1.2  Metode Study Literatur
Merupakan metode  pengambilan  data  dengan
menggunakan  litermture  yong  ada  seperti  dengan
memanfeatkan fasilitas internet yaitu dengan mengunjung

|.  Brainstorming
Dalam tahap ini, pencanian dari mulai ide game, ide cerifa. penre
game, cora pembuatan, pasar yang menjadi sasaran. dan bagaimana
cara memasarkan dan mengedarkannya,

2. Storyline



Tahap ini adalah tahap pembuatan cerita dalam game. Karena game
akan terlihat menarik jika ada suatu alur cerita yang menyertainya.

Dan juga agar membuat pemain mengerli tujuan akhir dan pame

II‘:
L

5. Testing dun Debugging.

6. Building file mentah ke dalam file apk agar evecutable di
perangkat Android.

. Proses Quality Control untuk memastiken game dapat berjalan
lancar disemua perangkat Android.



B. Unggah file ke Google PlayStore agar dapat diundub dan

dimainkan oleh banyvak orang ( Gptionall.

1.0.5 Uji Coba Frogram (Testing)
Tahap pengujian program dilakukan untuk mengetahui bahwa

sistematika penulizan.
2. BAB Il DASAR TEORI
Bab ini berisi tentang konsep dosar dan acvan yang okan

digunakan dalam pembuatan game smariphone berbasis Android. Dan



juga membahas tentang perangkal lmnak yang digunakan dalam
pembuatan game “The Sky Courier” ini.
3. BAB Ill GAME DESIGN DOCUMENT
Bab ini menjelaskan tentang perancangan dalam pembuatan
game “The Sky Courier™,
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