BAB I
PENDAHULUAN
11 Latar Belakang

Pemberian pakan secara tepat dan bepar merupakan salah satu syarat

agar mendapatkan hosil yang maksimal. ¥

dengan menggunakan metode WP ( Weighted Product) agar dapat mendapatkan
komposisi pakan yang cocok bagi kebutuhan louhan. Maks perlu dibuatmya
Aplikasi Pemilihan Pakan Louhan untuk mempermudah dan mempercepat

pemilihan pakan sesuai kebutuhan tkan louhan.



Aplikasi Pemilihan Pakan Louhan memiliki kelebihan dapat menghitung
dan meranking pakan louhan yang cocok bagi tumbuh kembang louhan. Aplikasi
ini memudahkan para penghobi maupun peternak ikan louhan dalam pemilihan
pakan dan memberikan perankingan pakan louhan yang diinputkan. Semoga
Aplikasi Pemilihan Pakan Louhan dapd




6. Penghitungan berdasurkan komposisi yang tercantum pada pakan dan
tidak dapat bertambah staupun berkurang (kadar ptotein, kadar crude

fat. kadar moisture dan lain-lain).
7. Kriteria tidak dapat bertambah, berkurang dan tidak dapat diubah.

Pengumpulan data  digunakan untuk  memperoleh data-data yang
diperlukan dalam penelitian. Adapun metode vang digunakan sebagau berikut:



. Interview

mendapatkan data yang benar dan.

I Analisis kebutuhan peranghat lunak
khususnya pada perangkat lunak. Untuk memahami sifat program yang
dibangun, rekayasa perangkat lunak harus memahami domain informiasi,



fingkah laku, unjuk kerja, dan antar muka yang diperlukan. Kebutuhan
baik unfuk system maupun perangkat lunak didokumentasikan dan
dilihat lagi dengan pelanggan.

2. Desain
Desain perangkat lunak sebenariiym adalah proses multi langkah yang
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limulai. Proses pengujion
semua pemyntaan sudah diuji, dan pada eksternal fungsional yaitu
mengarahkan pengujian untuk menemukan kesalshan-kesalshan dan
memastikan bahwa input yang dibatasi akan memberikan hasil aktual

yang sesuai dengan hasil vang dibutuhkan.



5. Pemeliharan
Perangkat lunak akan mengalami perubahan setelah disampaikan kepada
pengguna. Perubohan akan terjadi karema kesalahan-kesalahan
ditentukan, karepa perangkat lumak harus  disesuaikan  untuk

pemilihan pakan louhan dan soffware yang akan digunakan. Memaparkan
teori yang akan digunakan dan cara pembuatannya sehinggs menjadi
sebuah aplikasi pemilihan pakan louhan.



Bab ini berisi penjelasan tentang perancangan pembuatan aplikasi
pemilihan pakan louhan dan analisis kelayakan aplikasi tersebut.
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