51  Kesimpulan
Berdasarkan rumusan masalah yang telah disampaikan diawal maka
diperoleh kesimpulan,dalam membangun video profil berbasis animasi 2 dimensi
sehingga dapat
kesimpulan
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3. Hasil dari pengujian baiknya menggunakan mediac plover  classic
dikarenakan pemutaran video ini memiliki codec yang lebih banyak.
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5.2 Saran
Uniuk mengembangkan media video profil berbasis animasi 2 dimensi
dengan teknik motian graphic sebagai media perkenalan HMITL, diberikan saran

sran di Pandega (Papan Dinding Amikom)
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