BAB1

PENDAHULUAN

Tak heran banyak
mahasiswa yang terlena karens keasyikan nmongkrong sampai melupakan
kewajibannya sebagai pelajar. Dari sana mereka mendapatkan kesenangan
atau bahkan mercka mendapatkan kehancuran, dikarenakan D.O. tak hanya
tempat tongkrongan, jogja juga memiliki kuliner kakilima dan wisata malam
yang gratis yang cocok bual mahasiswa yong berada di jogja.




untuk memudahkan mahasiswa ataw pengunjung lainnya mengetahui letak
objek tempat tongkrongan, kuliner kakilima, maupun wisata malam adalah
dengan menyediakan media informasi yang mudah diakses oleh mahasiswa atau

wisgtawan, Sejauh i media mformasi mengenai objek distas masih kurang

efeklif hanya terpusat kesatu tempat sajé dan masih melakukan media website

1.3 Batasan Masalah

Agar permasalahan vang akan dibahas tidak berkembang terlalu luas.maka
perlu adanya batasan masalsh. Adapun batasan masalah dalam peneliian ini
adalah sebagai berikut:



1. Aplikasi ini dibuat di atas platform android sehingga hanya dapat
dijalankan pada smarthpohe berbasis android.

2. Aplikasi bisa dijalankan pada sistem operasi android minimal versi 4.4
(KitKat).
3. Aplikasi ini ditujukan untuk kaliingan umum

1.5.1. Metode Pengumpulan Data

Untuk membantu kelancaran penyusunan skripsi ini. maka diperlukan
informasi yang cukup mengenai permasalshan yang akan dibahas agar sesuai
dengan tujuan vang dicapai. Teknik pengumpulan data antara lain :



1. Observasi
Pada metode ini dilakukan pengamatan pada aplikasi informasi

wisata dan sejenisnya. Aplikasi yang diamati adalah aplikasi yang beredar
di internet dan di play store. Selain itu pengamatan dilakukan pada contoh

sebagai berikut:

1. Analisis SWOT
Aplikasi akan dirancang dan dilaksukan analisis dari segi strengths
(kekuatan}, weaknesses (kelemahan), oppormmities (peluang), dan fhrears

(ancaman)



1 ! II %) I i I
Analisis kebutuhan menjelaskan mengenai apa saja  yang
dibutuhkan dlam penerapan aplikasi jogja punya cerita berbasis mobife.

1.5.3. Metode Perancangan

kan ditinjau penulis yang
berhubungan dengan topik penelitian di dalam tugas akhir ini.

3. BAB III : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisis penjelasan mengenai analisis dan desain perangkat
lunak yang akan dibuat. serta desain sistem yang akan dibuat.



4. BAB 1V : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan tentang implemenatasi perangkst lunak yang
dikembangkan beserta hasil pengujian perangkat lunak.

5. BAB V : PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan.
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