BAB1

PENDAHULUAN

penelitian yang berjudul “Perancangan Dan Pembuatan Animasl 2D Pengelana
Terakhlr”. Diharapkan desain 2D ini menjadi bagian dari pemaksimalan
pemanfaatan Animasi 2D dengan teknik pembuatan animasi di dalamnya sebagai



proses yang dapat digunakan untuk memaksimalkan cara menyampaikan suatu

cerita atau informasi.

1.2 Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah yang dapat diambil agar lebih terfokus pada

pembuatan animasi “Pengelana Terakhir".
142, Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian adalah sebagai berikut:
|. Membuat animasi dengan menggunakan teknik Parenting.



2. Memperkenalkan cerita Pengelana Terakhir melalui media online.

3. Mengetahui teknik pembuatan animasi seria penerapan prinsip animasi.
4. Menggunakan gabungan software darl Adobe Creative Suite dalam
pembuatan animasi.

1.6.1.2. Metode Kepustakaan

Proses pengumpulan data melalui buku-buku, tutorial-tutorial dan segala
materi yang berkaitan dengan proses produksi hingga cerita yang dapat di peroleh
di perpustakaan maupun file-file dari Intemet.



Lol  Metode Perancangan

Metode perancangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
pra produksi yang meliputi ide, tema, fogline. sinopsis, diagram adegan, dan
storvhoard hingga masuk pada tahap produksi dan pasca produksi.

1.6.3.  Metode Pengembangan

5. masing-masing diuratkan sebaga berikut:



BAB I PENDAHULUAN

Menguraikan latar belakang masalah, umusan masalah, batasan  masalsh. maksud
dan tujuan, metode penelitian, serta sistematikacara penulisan.

BAB I LANDASAN TEORI

Dalam bab ini akan di uraikan tinjug aka serta timjauan umum yang

NALISIS DAN PERANCANGAN

cerrl ANimast” ‘engelona
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