bawah naugan Yayasan Muhammadiyah dan sekolah vang memperoleh izin dari
Pemerintah untuk melaksanakan proses pendidikan. Dimana SMK Muohammadiyah

Berbah ind juga mengikuti aturan serta srasdarivast yang di



tetapkan oleh Pemerintah mengenai pelaksanaan pendidikan, termasuk di
dalamnnya adalah pengajar, sekolsh serta kurikulumnya. Maka dengan demikian
tidak menutup kemungkinan pelaksaan pendidikan di SMK Muhammadiyah ini
juga dapat terhambat.

teknologi yang semiakin hebat, mienimbulkan dampak positif dan dampak negatif
bagi konst .""".'..:':.:'. foll

‘ i mw L e di
teknologi yang semakin pesat dan hebat.

12
ikemumakan di atas maka
sebagai mendia penunjang pembelajaran pada SMK —



1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah pada penulisan skripsi ini adalah untuk membatasi peneliti
agar tidak menyimpang dari tujuan penulisan. Maka peneliti menitikberatkan
masalah pada :

8. Design dibuat menggunakan CSS framewark Booststrap.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian
1.4.1 Maksud

|, Membuat suatu sistem informasi yang dapat menjadi jembatan bagi

pendidik dan peserta didik di SMK Muhammadiyah Berbah dalam

Untuk mendapatkan informasi dan date-data yang diperlukan dalam
pengumpulan data menggunakan teknik sebagai berikut :

1. Tinjau lapangan, yaitn melihat dan mengamati secara langsung proses
pembelajaran di SMK Muhammadiyah Berbah.



2. Wawancara, yaitu dengan menayakan langsung beberapa pertanyaan
kepada Kepala Sekolah, Guru, Seksi Kurikulim dan ahli IT di sekolah
SMK Muhammadiyah Berbah.

3. Studi pustaka, yaitu memperoleh data melalui buku-buku literature yang
berhubungan dengan masalabyang diteliti sebagai referensi bag

Bors  (nformasi), Economic  (konom)
ificicncy (Efisiensi) dan Service (Pelayanan).

Perangkat keras yang dibutuhkan sebagai sarana penunjang berupa

seperangkal personal computer



3. Brainware
Sebagai pelaksan personal dari suatu sistem

L.5.0 Metode Perancangan

1.5.7 Flowchart

a sistem, DFD merupakan slat bantu dolam menggambarkan atau
gambar stau diagram vang menunjukka asi dibuat,

maodul untuk meneliti kﬂdﬂ-kndﬂ}lmgaﬁl.dnn menganalisis apa ada kesalahan
atou idak.

1.5.10.2.  Black Box Testing

Black Box Testing, yaitu teshing yang lerfokus pada apakah unit
program mentenuhi kebutuhan (requirement ) vang disebutkan dalam spesifikasi.



1.5.11 Metode Pengembangan

Metode yang digunakan untuk membuat atau mengembangkan E-earning
i adalah model waterfall. Metode ini merupakan model klasik yang bersifat
sistematis, berurutan dalam membangun software { Pressman, 2010,

serta konsep implementasi.
3. BAB II1 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Berisi deskripsi singkat Sekolah SMK Muhammadiyah Berbah, analisis
sistern, dan perancangan sistem. Analisis sistem dimulai dan identifikasi



meliputi flowchart, perancangan basisi data dan rancangan user interface.
4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Berisi rincian penerapan dari rancangan vang telah Mmkezju,
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