BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologh komputer telah dijadikan sebagai media atsu alat

dibuat menerapkan beberapa prinsip dari 12 prinsip animasi. Pembuatan animasi
ini dopat diolah dengan menggunakan beberapa software, Autodesk Maya,
Blender maupun 3 Max Studio.



Pada penelitian ini akan dilakukan pembuatan Video Animasi 3D Senam
Lalu Lintas. Senam lalu lintas adalsh serangkaian gerakan untuk kebugaran tubuh
dan mengandung sebush cara untuk belajar dan atou mengajarkan 12 teknik
pengaturan lalu lintas. Apak di wsia TK (Taman Kansk-kanak) umumnya
memiliki sift aktif dan ingin meng dalam segala hal, schingga terkadang
anak tersebut sibuk’dengan dunianys sendif. Animasi ini diharapkan bisa

ammasinys sdalah membieat

1.2 Rumusan Mas:

Berdasarkan latar belakang vang telah dikemukakan diatas, maka dirumuskan
masalah sebagai berikut “Bagaimana cara pembuatan animasi 3D Senam Lalu
Lintas dengan mengounakan rigging? ™



1.3 Batasan Masalah
Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut -

I. Pembuatan Video Animasi 30 Senam Lalu Lintas.

imating di |mm
standart video costum (1280 x

2. Mengetahui bagaimana cara membuat animasi video 3D senam lalu

lintas.
bisa memahami 12 gerakan pengaturan lalu lintas yang bisa diterapkan
dalam perakan senam untuk kebugaran tubul.



1.5 Metode Penelitian
Metode penelitian dalam pembunatan video onimasi di penelitian ini
menerapkan beberapa metode dinntaranya

1.51 Metode Pengumpulan Data

l.  Studi Livewdii

g R |

Iniermne

Metode perancangan dan pengembangan ini memiliki tiga tahap, yaitu
tahap praproduksi. produksi, dan pasca produksi.



1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dalam penelitian ini terdiri dari lima bab dan setiap
masing-masing bab memiliki sub bab masing-masing. Berikut akan di jelaskan
mengenai lima bab tersebut adalah sebagai berikut ;

Bab 1V Implementas! dan Pembahasan

Pada bab ini menguraikan tentang pembuatan dari rancangan yang telah
dibuat, tahapan pembuatan video animasi iD



uji coba dari animasi.

kesimpulan dan saran. Pada bagian
T ——
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