sangkuriang ini sgar mampu berproduksi meksimal untuk memenuhl
kebutuhan pasar. Dalam pengerjaan budidays ini tidak bisa dilakukan
dengan sembarang diperlukan sustu proses-proses lertentu dan
perhitungan yang tepat agar hasil yang diperoleh maksimal, melimpah dan



berkualitas serta untuk mengantisipasi kegagalan atau kerugian yang akan
di timbulkan.

Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis terdorong untuk membuat

suatu Aplikesi yang berjudul “Pembuatan Aplikasi Panduan Cara

Budidaya Tkan Lele Sangkuriang Berbasis Android pada Kelompok Budi

B bogi para atlRkeloMEB bud fishfarm

kabicle sungkuriang

e yang




1.3 Batasan Masalah
Agar penelitian lebih terarah dan memudahkan dalam pembahasan
sehingga tujuan penelitian dapat dicapai sesuai kebutuhan, adapun batasan
masalah yang dilakukan peneliti ini adalah sebagai berikut :
da kelompok budi fishfarm sleman

1. Menerapkan mengikuti pendidikan di
STMIK Amikom Yogyakarts kedalam aplikasi yang berguna bagi
kelompok budi fishfarm.



1.4.2 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah :
. Membuat aplikasi panduan cara budidaya ikan lele sangkuriang

berbasis android pada kelompok budi fishfarm.

b. Aplikasi ini memberikan informasi dasar sebagai wpaya
pengembangan budidaya ikan lele sangkuriang.

c. Dapat memberikan pengetahuan praktik secara langsung dalam
memandu terhadap kelompok budi fishfarm dengan aplikasi
multimedia berbasis Android.



3. Manfaat penelitian bagi STMIK Amikom Yogvakarta :
a. Sebagai referensi karya ilmish dalam bentuk laporan skripsi bagi

Lo Metode Penelltian

b. Analisis kelayakan



1.6.4 Metode pengembangan

Metode pengembangan yang digunakan adalah:
I, Analisis system
2. Desain system

Pada bab ini akan membahas tentang gambaran umum tentang
ohjek penelitian, mendefinisikan masalah, menguraikan tentang analisis
terhadap permasalahan vang sedang diteliti. merancang konsep yang tepat
terhadap objek, hingga merancang aplikasi,



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan menguraikan lebih rinci tentang implementasi
dari perancangan aplikasi yang dibuat, dijelaskan juga hasil dari tahapan-
tahapan penelitian yang dimulai dari snalisis hasil uji coba program,

pemeliharaan system, perancangan?
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