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MOTTO 

 Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya 

bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari 

sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya 

kepada Tuhanmulah engkau berharap. (QS. Al-Insyirah, 6-8) 

 Keberhasilan adalah kemampuan untuk melewati dan mengatasi dari satu 

kegagalan ke kegagalan berikutnya tanpa kehilangan semangat. (Winston 

Chuchill) 

 Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi 

bangkit kembali setiap kali kita jatuh. (Confusius) 

 Orang-orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka melakukan hal 

yang harus dikerjakan ketika hal itu memang harus dikerjakan, entah mereka 

menyukainya atau tidak. (Aldus Huxley) 

 Memulai dengan penuh keyakinan, Menjalankan dengan penuh keikhlasan, 

Menyelesaikan dengan penuh kebahagiaan. 
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INTISARI 

Handphone sudah menjadi bagian dari gaya hidup manusia jaman 

sekarang dan semakin berkembangnya teknologi dengan munculnya ponsel pintar 

(smartphone) yang menggunakan sistem operasi yang beraneka ragam mulai dari 

Symbian,Windows phone, Mac OS, Blackberry dan Android. Melihat 

perkembangan sistem operasi yang saat ini ada, Android adalah sistem operasi 

yang berpotensi mengambil alih pasar yang dulunya dikuasai oleh nokia dengan 

Symbian OS dan Blackberry dengan Blackberry OS. 

Melihat hal tersebut sistem operasi android akan berkembang dan akan 

terus meningkat setiap tahunnya, ini disebabkan karena android merupakan sistem 

operasi yang terbuka (Open Source) yang bisa dimodifikasi sesuai yang dinginkan 

oleh pengguna. Oleh karena itu, setiap orang mempunyai peluang menjadi 

developer aplikasi android, dan akan memberikan tantangan yang berbeda untuk 

mempelajari android. 

Pada skripsi ini akan dibuat “Perancangan Sistem Informasi Geografis 

Servis Handphone Jogja Berbasis Android”. Aplikasi ini dibuat dengan tujuan 

agar membantu para pengguna / user smartphone Android dalam mendapatkan 

informasi mengenai lokasi servis hanphone di Kota Yogyakarta (Jogja kota dan 

Sleman). Aplikasi ini berisi beberapa tempat servis handphone yang 

direkomendasi oleh banyak orang. 

Kata kunci : Android, Smartphone, Sistem Informasi Geografis. 
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ABSTRACT 

Phone has become part of the lifestyle of the people of today and the more 

technology with the advent of smartphones that use diverse operating systems 

from Symbian, Windows Phone, Mac OS, Blackberry and Android. Seeing the 

development of operating systems that currently exist, Android is an operating 

system that could potentially take over the markets once dominated by Nokia with 

Symbian OS and Blackberry OS with Blackberry. 

Seeing this android operating system will evolve and will continue to 

increase every year, this is because Android is an open operating system (Open 

Source) that can be modified as desired by the user. Therefore, everyone has a 

chance to become the developer of android applications, and will provide a 

different challenge to learn android. 

In this thesis will be made " Development Geographic Information System 

Jogja Service Phone based Android". This application was created with the aim to 

help users / Android smartphone users in obtaining information about the 

location of cell phone service in the city of Yogyakarta (Yogyakarta city and 

Sleman). This application contains several cell phone servicing recommended by 

many people.  

Keywords : Android, Smartphone, Geographic Information System. 


