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MOTTO 

 

"Banggalah pada impianmu dan jangan biarkan orang lain mengatakannya tidak 

berguna. "  

(Yuuji) 

"Selama mereka tau kau berusaha keras, mereka akan tergerak." 

(Hikigaya Hachiman) 

"Selalu mendengar orang lain dan membantu mereka, itu belum tentu hal baik" 

(Yukinoshita Yukino) 

“Sebuah kerja keras mungkin tidak akan mengkhianatimu.. Namun, terkadang 

dapat mengkhianati impianmu!” 

(Hikigaya Hachiman) 

“Jangan mengkritik,orang bodoh dengan perkataan kasar! Karena itu tidak akan 

membuat mereka mengerti,dan hanya akan membuat mereka membencimu!” 

(Hikigaya Hachiman) 

 "Hidup itu berharga, seberapa buruk itu orang akan sadaritu berharga setelah 

kehilangannya."  

(Otonashi)  
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INTISARI 

 

Media merupakan salah satu komponen dalam proses pembelajaran yang 

sangat dibutuhkan, mengingat bahwa posisi bukan hanya alat bantu pengajaran, 

tetapi juga merupakan bagian integral dari pembelajaran. Selain mampu 

menggantikan pekerjaan guru sebagai penyampai materi, Media juga memiliki 

potensi unik untuk membantu siswa dalam meningkatkan motivasi belajar tentang 

pendidikan kewarganegaraan. Oleh karena itu media pembelajaran dapat dianggap 

sebagai sumber belajar yang dapat membantu mencapai tujuan pembelajaran 

pendidikan kewarganegaraan dalam meningkatkan kemauan siswa belajar tentang 

kewarganegaraan.  

Langkah-langkah dalam pembuatan media pembelajaran interaktif, yaitu 

(1) Pengumpulan Data, (2) analisis kebutuhan, (3) desain media pembelajaran, (4) 

membuat media pembelajaran, (5) uji coba produk, (6) mempublikasikan. 

kevalidan media pembelajaran ini akan dilakukan pada subjek ahli materi 

sehingga dapat disimpulkan bahwa pembuatan media pembelajaran adalah sah 

dan tidak perlu direvisi. 

Dari semua tahapan penelitian yang telah dilakukan, akan ada media 

pembelajaran berbasis android yang mampu memberikan pembelajaran mengenai 

pendidikan kewarganegaraan. 

 

Kata Kunci : Media, Kewarganegaraan, Pembelajaran Interaktif, Android Studio 
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ABSTRACT 

 

Media is one of the components in the learning process is needed, given 

that the position of not only the media teaching tool, but also an integral part of 

learning. Besides being able to replace the work of the teacher as a transmitter of 

materials, media also has the unique potential to assist students in improving 

teaching and learning motivation civic education. Therefore, learning media can 

be regarded as a learning resource that can help achieve the goal of civic 

education in increasing the willingness of students to learn about citizenship. 

The steps in the manufacture of interactive learning media, namely (1) 

data collection, (2) analysis of requirements, (3) the design of instructional media, 

(4) create instructional media, (5) product testing, (6) publish. validity of 

instructional media will be conducted on the subject matter experts so that it can 

be concluded that the media making learning is legitimate and does not need to be 

revised. 

Of all stages of the research that has been done, there will be media-based 

learning android capable of providing learning about citizenship education. 

 

Keyword: Android Studio, Media, Interactive Learning, Citizenship, 

  


