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One love, one

(Bob Marley)
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INTISARI

Gimbo Adventure, merupakan salah satu tempat retail penyewaan alat-alat
outdoor dan juga penyedia jasa pariwisata yang terletak di Yogyakarta. Peralatan
yang disewakan untuk kegiatan outdoor seperti mountaineering, caving, dan sejenis
permainan arena outbond. Gimbo Adventure juga membuka tour guide di beberapa
gunung di jawa tengah seperti contohnya gunung merapi dan merbabu yang terletak
dekat dengan Yogyakarta. Kantor Gimbo Adventure beralamatkan di JIn Candi
Gebang RT.06 Rw.44 Condong Catur Yogyakarta dan sedangkan perwakilan dapat
di setiap basecamp pendakian gunung di jawa tengah.

Metode Kklasik yang sederhana dengan aliran sistem yang linier. Outputdari
setiap tahap adalah input bagi tahap berikutnya. metode ini telah diperoleh dari
proses rekayasa lainnya dan menawarkan cara pembuatan perangkat lunak secara
lebih nyata. metode ini melibatkan tim SQA (Software Quality Assurance) dengan
lima tahapan, dimana setiap tahapan selalu dilakukan verifikasi atau testing

Dari hasil pembuatan website Gimbo Adventure dan sebagai akhir dari
laporan, penulis dapat menarik kesimpulan sebagai berikut Aplikasi web
merupakan salah satu media alternatif bagi Gimbo Adventure untuk memberikan
informasi. Dengan adanya website ini, pengunjung dapat dengan mudah
memperoleh informasi mengenai Gimbo Adventure dimana saja dan kapan saja
tanpa harus datang langsung ke Gimbo Adventure.

Kata Kunci: company profile,gimbo adventure,out bond
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ABSTRACT

Gimbo Adventure, is one of the retail outdoor equipment rental and tourism
service providers located in Yogyakarta. The leased equipment for outdoor
activities such as mountaineering, caving, and similar games outbound arena.
Gimbo Adventure also opens tour guide on some mountain in Central Java as an
example of volcanic and merbabu located close to Yogyakarta. Adventure Gimbo
office addressed in JI Candi Gebang Rt.06 Rw.44 Condong Catur Yogyakarta and
while representatives can at any mountaineering base camp in Central Java.

The classical- method is simple with a linear flow system. Outputdari each
stage is the input for the next stage. This method has been obtained from other
engineering process and offer a way of making software more tangible. This method
involves a team of SQA (Software Quality Assurance) with five stages, where each
stage is always carried out the verification or testing

From the results Gimbo Adventure website creation and as the end of the
report, the author can draw the following conclusion Web applications is one of the
alternative media for Gimbo Adventure to provide information. With this website,
visitors can easily obtain information on Gimbo Adventure anywhere and anytime
without having to come directly to Gimbo Adventure.

Keywords: company profile, gimbo adventure, out bond
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