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1.1  Latar Belakang Masalah

Gimbo Adventure, merupakan salah satu tempat retail penyewaan alat-alat

tentang paket wisata yg adi untuk masyarakal luas, Meskipun saat ini Gimbo

Adventure sudah mempunysi website; namun website tersebut masih statis,
sehingga pihak Gimbo Adventure masih kerepotan dalam pengolahan data, bahkan
sering kali mengalami kesalahan fotal dalam melakukan perekapan atau pendataan



el

Permasalahan yang dipaparkan di atas merupakan beberapa permasalahan
vang sering dijumpai atau yang timbul dari pihak Gimbo Adventure sendiri.
Berdasarkan masalah yang tejadi mendorong penulis untuk  membantu
menyelesaikan masalah yang terjadi di Gimbo Adventure, maka akan dibuat

“PERANCANGAN DAN PEMBUATAN BSITE GIMBO ADVENTURE

1.4  Manfaat Penelitian

Manfaat dan penelitianbagn “Gimbo Adventure™
a. Membantu Gimbo Adventure dalam mempromosikan product jasa yang
dimiliki kepads masyarakot.



b, Membantu masyarakat dalam memperoleh informasi tentang Gimbo
Adventure.
1.5 Metode Penilitian
Dalam menyusun Tugas Akhir ini. metode yang dipergunakan untuk memperoleh
data-data antaralain :
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berhubungan dengan permasalahan.
Lo Sistematika Penulisan
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Pada bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalzh. rumusan masalah,
penelitian, dan sistematika penulisan
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