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MOTTO  

“Belajarlah diam dari banyaknya bicara” 

-Muhammad Nanang Syahroni 

“Bagaimana cara hidupmu, begitulah cara matimu” 

-Ustad Bachtiar Nasir 

 “Jangan mati-matian mengejar sesuatu yang tidak bisa dibawa mati” 

-Emha Ainun Najib 

 “Kepandaian adalah kelicikan yang menyamar,kebodohan adalah kebaikan 

yang bernasib buruk” 

-Emha Ainun Najib 

“Sekolahlah sampai engkau tahu dirimu dibodohi, dan kamu tahu sekolah 

gagal membodohimu” 

-Emha Ainun Najib 
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INTISARI 

Pada zaman sekarang ini, pengguna smartphone banyak digunakan baik 

kalangan anak-anak,remaja maupun orang tua. Aplikasi android yang berisi kitab-

kitab juga sudah ada sehingga lebih praktis. Maulid Shimtuddurar karangan Al-

Habib Ali bin Muhammad bin Hussein Al-Habsyi pada umumnya masih dalam 

bentuk buku dan resiko terjadinya rusak sangatlah besar. Maulid Shimtuddurar 

berisi rawi dan hanya beberapa nadlom shalawat.  

Untuk itu pembuatan Aplikasi Tuntunan Pembacaan Maulid Shimtuddurar 

dan Shalawat Sebagai Media Wujud Cinta Rasulullah SAW Berbasis Androidini 

bertujuan untuk memudahkan para jamaah maulid dalam membaca maulid 

Shimtuddurar dan shalawat serta aplikasi ini. 

Akan ada penambahan nadlom shalawat yang biasa dibawakan oleh Al-

Habib Syekh bin Abdul Qadir Assegaf.  

Kata Kunci : shalawat, android, eclipse, shimtuddurar 
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ABSTRACT 

At the present time, many smartphone used both among children, teenager 

and parents. Android application which contains the books already exist so it is 

easier to get. Maulid Shimtuddurar bouquet of Al-Habib Ali bin Muhammad bin 

Hussein Al-Habsyi in general is still in the form of books and the risk of broken 

very large. Maulid Shimtuddurar contains narrator and only a few nadlom 

shalawat.  

For the manufacture of Application Guidance reading Maulid 

Shimtuddurar and Segue As Media Being Love Rasulullah SAW Based Android 

aims to facilitate the pilgrims maulid in reading maulid Shimtuddurar and 

blessings, and this application. 

Will be adding nadlom shalawat commonly performed by Al-Habib Shekh 

bin Abdul Qadir Assegaf. 

Keywords : shalawat, android, eclipse, shimtuddurar
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