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INTISARI

Ujian tryout merupakan salah satu ujian percobaan yang dilakukan sebelum
menghadapi ujian nasional. Sekolah biasa melakukan dalam 3 tahapan yaitu
tryout 1, 2, 3, ujian tersebut ditujukan kepada siswa untuk melatih kemampuan
siswa sebelum menghadapi ujian nasional yang diadakan oleh pemerintah. Dari
siswa yang gagal dalam ujian tryout berharap ingin mengulangi dan mencoba lagi
kemampuannya.

Apabila siswa telah melakukan ujian tryout sebanyak 3 kali maka siswa
sudah tidak bisa mencoba kecuali siswa tersebut belajar atau membeli buku
latihan soal ujian sendiri.

Hal tersebut akan memakan pengeluaran dari segi materi dan kertas oleh
karena itu perlu adanya aplikasi yang dapat membantu guru dan siswa dalam
melakukan ujian tryout secara individu. Aplikasi ini juga bisa diakses oleh semua
kalangan umum dengan tujuan pembelajaran dalam bentuk mobile learning.

Kata Kunci: Aplikasi Android, Ujian, Analisis SWOT, SMA, Tryout,
Pembelajaran
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ABSTRACT

Tryout is one exam test experiments conducted before confronting the
national exam. Regular schools are doing in 3 phases namely tryout 1, 2, 3, the
tests aimed to students to train students, ability before facing national
examination held by the Government. Most of the students who failed the test of
tryout hope want to repeat and try again his ability.

If students have done the test a tryout as much as 3 times then the student is

not able to try the students learn unless or buy its own exam questions exercise
book.

It will take a lot of spending, hence the need for applications that can help
teachers and students in conducting test tryout individually. This apikasi can also
be accessed by the public with the goal of all learning in the form of mobile
learning.

Keywords: Android Application, Examination, SWOT Analysis, School, Tryourt,
Learning
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