BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Ujian rryeur merupakan salah satu jenis ujian yang dilakukan sebelum




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah dapat dirumuskan permasalzhan
yaitu bagaimana merancang aplikasi rvout mobile untuk SMA di Indonesia
berbasis sistem operasi android yang dapat menghemat pemakaian kertas,

mm pmgelumnihn dapat chBunakan ﬂmﬂ;“jl'f

1.3 Batasan M

\pliksi ni dibagi 2 jurwsan yaiu ipa dan ips, sers dar bagian




1.4 Tujuan Penelitian

Adapun yang menjadi tujuan penelitian adalah

1. Sebagai syarat menyelesaikan pendidikan Strata | (S1) pada Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika Dan  Komputer “AMIKOM™

a. Lebih mudah melakukan latihan soal-soal ujian dimanapun dan
kapanpun.

b. Menghemat pengeluaran biaya pembelian buku cetak



Lo Metode Penelitian
Metode yang digunakan dalam penulisan skripsi adalah :

1. Metode Analisis Data

Metode yang digunakan dengan menganalisa data yang mendukung




1.7 Sistematika Penulisan

Untuk memudahkan pemahaman terhadap skripsi ini maka penulis
menyusun sistematika penulisan sebagai berikut :

BABI PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang implementasi sistem yang



BABY PENUTUP

yang dilakukan, dimana bab ini berisi kesimpulan dan
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