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INTISARI 

Dengan adanya perkembangan teknologi  seperti ponsel pintar  di 

Indonesia serta kemajuan  teknologi jaringan nirkabel yang cukup pesat dapat 

digunakan untuk mengatasi masalah penghematan listrik dalam upaya 

mengoptimalkan biaya dan waktu. Saklar listrik dapat digantikan dengan 

menggunakan tombol kontrol on/off pada sebuah ponsel pintar dari jarak jauh 

(remote control) dan dikendalikan melalui peralatan mikrokntroler berbasis 

jaringan.  

Arduino adalah sebuah papan rangkaian elektronik open source yang 

didalamnya terdapat sebuah chip mikrokontroller yang dikembangkan oleh 

perusahaan Atmel. Android merupakan sebuah sistem operasi berbasis kernel 

linux yang dikembangkan oleh google dan bersifat open source yang 

memudahkan para pengembang untuk mengimplementasikannya kedalam 

berbagai teknologi yang ada.  

Tujuan dibuatnya sistem kendali ini yaitu untuk memudahkan dalam 

mengontrol peralatan listrik yang lebih fleksibel dan efisien serta mendukung 

pengguanaan teknologi yang telah berkembang pesat. 

 

Kata Kunci: Teknologi, Ponsel pintar, Arduino, Mikrokontroler, Android, on/of  
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ABSTRACT 

With the development of technologies such as smart phones in Indonesia 

as well as wireless networking technology advances rapidly enough can be used 

to overcome the problem of electricity savings in an effort to optimize cost and 

time. Electrical switches can be replaced by using the control buttons on / off on a 

smart phone from a distance (remote control) and controlled through a network-

based microcontroller devices. 

Arduino is an open-source electronic circuit board in which there are a 

microcontroller chip developed by the company Atmel. Android is a Linux kernel 

based operating system developed by Google and is open source that allows 

developers to implement it into a variety of existing technology.. 

The control system that is to make it easier for the control equipment that 

electricity equipment more flexible and efficient and supporting the use of 

technology has grown significantly.  

 

Keywords: Technology, Smartphones, Arduino, Microcontroller, Android, on/of. 
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