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MOTTO 
 

 

Kebanggan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi bangkit 

kembali setiap kali kita jatuh. 

(Confusius) 

 

Apabila anda berbuat kebaikan kepada orang lain, maka anda telah berbuat baik 

terhadap diri sendiri. 

(Benyamin Franklin) 

 

Manusia tidak merancang untuk gagal, mereka gagal untuk merancang. 

(William J. Siegel) 

 

Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik di hari tua. 

(Aristoteles) 
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INTISARI 
 
 

Game merupakan salah satu program hiburan yang banyak diminati oleh 

semua kalangan, mulai dari anak-anak sampai orang dewasa. Perkembangan game 

begitu pesat dengan jenis yang beragam. Salah satu jenis game yang popular yaitu 

aksi. Game jenis ini merupakan game yang sebagian besar permainannya 

menggunakan reflek, akurasi dan kecepatan waktu untuk menghadapi sebuah 

rintangan. 

Dalam game ini terdapat musuh berupa bebek berterbangan yang akan 

ditembaki, dengan beberapa rintangan yang akan menjadi tantangan bagi pemain. 

Game berburu bebek merupakan game platformer dengan beberapa level, untuk 

bisa lanjut ke stage berikutnya harus melalui level pertama dari level 1, setiap 

levelnya mempunyai kesulitan berbeda – beda baik dari rintangan bahkan 

kecepatan bebek bergerak itu sendiri. 

Dan dalam pembuatan game ini, perangkat lunak yang di gunakan untuk 

proses pembuatannya adalah aplikasi Construct 2 serta perangkat lunak lain yang 

mendukung. 

 

Kata Kunci : Game Aksi, Game Berburu Bebek, Game Android  
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ABSTRACT 
 
 

Game is one of the entertainment programs are much in demand by all 

people, ranging from children to adults. Rapid game development with diverse 

types. One popular type of game is action. This type of game is a game that most 

of the game using reflexes, accuracy and speed time to face a hurdle. 

In this game there is an enemy with a duck form that needed to shot down 

with an obstacle to challange the player. The "Duck Hunt" game is platformer 

game with some level, to go to the next stage the player need to completed the first 

level, and the difficulties each level is different for the obstacle and the duck 

speed. 

And the process to make this game, we need a Construct 2 software and 

other supporting software. 

 

Keywords : Action Game, Berburu Bebek Game, Android Game 
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