PEMBUATAN GAME “BERBURU BEBEK” BERBASIS ANDROID
MENGGUNAKAN SOFTWARE CONSTRUCT 2

TUGAS AKHIR

untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai gelar Ahli Madya

pada jenjang Program Diploma — Program Studi Teknik Informatika

%

%

4

disusun oleh
Dewangga Bagus Sulistiyo 13.01.3201
Teguh Hardiyanto 13.01.3180

PROGRAM DIPLOMA
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016



PERSETUJUAN

TUGAS AKHIR

PEMBUATAN GAME “BERBURU BEBEK” BERBASIS ANDROID
MENGGUNAKAN SOFTWARE CONSTRUCT 2




PENGESAHAN

TUGAS AKHIR

PEMBUATAN GAME “BERBURU BEBEK” BERBASIS ANDROID
MENGGUNAKAN SOFTWARE CONSTRUCT 2

oleh

ymputer

s
-&\,u OM YOGYAKARTA

b/
\g/w

DAY Suyanto, MLM.
A

VK. 190302001




PENGESAHAN

TUGAS AKHIR

PEMBUATAN GAME “BERBURU BEBEK” BERBASIS ANDROID
MENGGUNAKAN SOFTWARE CONSTRUCT 2

ang dipers un oleh

) persyaratan
nputer

’va\m-» YOGYAKARTA
il

. Suyanto, M.M.
190302001




PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, Tugas Akhir ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam tugas akhir ini tidak terdapat
karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di
sepanjang _pengetahuan saya juga
tidak terdapat karya is dan/atau diterbitkan oleh
ini dan disebutkan

NIM. 13.01.3201



MOTTO

Kebanggan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi bangkit
kembali setiap kali kita jatuh.
(Confusius)

a anda telah berbuat baik

idikan merupakan perlengkapan paling baik di
(Aristoteles)

Vi



PERSEMBAHAN

Tugas Akhir ini di persembahkan untuk :

s Allah SWT atas segala nikmat dan karunia-Nya yang tak terhingga
sehingga dalam mengerjakan skripsi ini berjalan dengan sangat lancar.

+« Nabi Muh ita dari zaman yang gelap

nik Informati i Manajemen

pada semua pihak yang telah memba
khir ini, terutama kepada Dosen Pemb
n arahan dan masukan.

vii



KATA PENGANTAR

Assalamu’allaikum Wr. Wb.

Segala puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, Shalawat dan
salam terlimpah kepada junjungan Nabi Agung Muhammad SAW, atas rasa
syukur yang tak terhingga penulis panjatkan karena telah menyelesaikan Tugas
Akhir ini dengan judul “PEMBUATAN GAME “BERBURU BEBEK”
BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN SOFTWARE CONSTRUCT 2~
dengan segala kelebihan dan kekurangannya, yang semua itu tidak lepas dari
keterbatasan penulis.

Tugas Akhir ini merupakan salah satu persyaratan untuk menyelesaikan
program studi Diploma Tiga (D3) pada jurusan Teknik Informatika di STMIK
Amikom Yogyakarta. Dan dalam pembuatannya penulis di bantu oleh banyak
pihak, oleh karena itu penulis mengucapkan terimakasih sebanyak — banyaknya
kepada :

1. Bapak Hanif Al Fatta, M.Kom. selaku dosen pembimbing yang telah
memberikan arahan dan petunjuk selama proses penyusunan Tugas Akhir
ini hingga selesai.

2. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M. selaku ketua STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

3. Tim Penguji, segenap dosen dan karyawan STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

4. Serta seluruh pihak yang membantu dalam penyelesaian pembuatan Tugas
Akhir ini.

viii



Akhir kata semoga pembuatan tugas akhir ini dapat bermanfaat bagi pembaca
dalam menambah wawasan dan pengetahuan khususnya tentang pembuatan game.

Wassalamu’allaikum Wr. Wb.

iX



DAFTAR ISl

JUDUL . ..ottt et e et be e be e na e be e saeeneeera e i
PERSETUJIUAN. ...ttt snaenaeeneenns ii
PENGESAHAN. ... oottt cai i 0o an e ste et este e esaeesteaseesbaenteanaesraeees iii
PERNY ATAAN. ..ttt adinaenaesnssssessssssiineessesseesseassessesssesssessssssesssessessnes v
Y[ I O T ST Vi
PERSEMBAHAN .........iiiitiiiiteieaiteiieeiaseesreestesee s iaesnssnaeasbinseassesreessesssesseasens vii
KATA PENGANTAR ..ottt ittt st anaesnaesnesbaesveeeteensesreas viii
DAFTAR TSI ...ttt ara e ana e et S e e ne et baeabeaneesteentaaneenres X
DAFTAR TABEL ...ttt sre e saa s v te e xiii
DAFTAR GAMBAR ... .ottt eee st saaanaeanaennaanaesnaesnesnseabinnsesssessens Xiv
INTISARL ..o et te e eanaeanaeanaanneanaeaneaneanabine s XVi
ABSTRACT ..ottt ettt et e et e e e te et e e beeabeessesse s aaaanaeanaeteanaeanneans XVii
BAB | PENDAHULUAN ......coooiiiieieece ettt ettt saaanaeanaennaanneenees 1
1.1 Latar Belakang ........cccoooiiiiiiciice et 1
1.2  RUMUSAN IMaSalah ..........ccoooiviiiiiiie e e e 3
1.3  Batasan Masalah............cccooiiiiiiiii e sae e e shaaana e nee 3
1.4 Tujuan Penelitian.........cccoooiiiiiiiiiie et era e sn e ste e 4
15  Manfaat PENElitian..............ccooiiiiiiiiiiicie dereesneesnaesreeseee e baesnna s seeseneeneens 4
1.6 Metode PENelitian..........cceiiviiiiiiiiiic e 4
1.7 Sistematika PenUIISAN.........cccocoviiiiiiiiiccceeee e 5
BAB Il LANDASAN TEORI ...ooiiiiiieeie ettt sae e nnees 7
2.1 TINJAUAN PUSTAKE wusvussssssssssssssssasssusssnnnnannnssansnnnnsesseessenseessessnessesessseesaes 7
A B 1= 1 0T S T T 10 TSP P 9
2.3 JENIS —JENIS GAME ...oooviiiiii ittt st aaees 9
2.4 Metodelogi Pengembangan Multimedia ............ccccooviiiinini i 11
A R O o] o[0T o AR TRPR 11
2.4.2  DESIGN oottt 12
2421  FIOWCHhAIt ...cooiiieec e 12
2.4.2.2  SEOIYDOAId .....oovieiieiece e 14
2.4.2.3  Perancangan Grafik ...........ccccciieiienieiie i 16



2.4.3  Material ColleCting ........ccccvveviiiiiiesece e 17

244 ASSEMDIY ..o 18
245 TESHING .ot 18
2.4.6  DISHIDULION ..o 19
2.5  Sistem Operasi ANAroid .........cccoeveiieiiiineieeee s 19
2.5.1  Pengertian ANAroid .........cccoeiiiiiiiiiiencsee e 19
2.5.2  Versi ANArONd........c.oouiiuisiaiiusiaiinn et 20
2.6 Perangkat Lunak Yang Digunakan...........iee.c.ooirenieienenencneseseeenes 21
2.6.1  CONSIIUCTE 2 ......citi it eiiieaieesieesneesiae s o e stee et e e 21
2.6.2 - COrEIDRAW X4 ......oiiiiiiiiiiinieiiieie it ia e asaasssiae et enens 25
BAB 1l ANALISIS DAN PERANCANGAN .........ociimrerieiinienesseatineaneeeeeneens 28
3.1 Gambaran UMUM ..ccueeoueiieiieieice e eie e sireessesnassnasie e seseneeeneeseeeseesseees 28
3.1.1  Analisis Kebutuhan Game...........cueiieieiiieseesine e 29
3.1.1.1  Kebutuhan FUNGSIONAl...........coovoiiiiiii s e 30
3.1.1.2  Kebutuhan Non-Fungsional .............c.c.ciiinieneie s 30
3.1.2  Analisis Kelayakan............cccooviiiiiiiiiiciccic s esra e s sna e ana e 32
3.1.2.1  Analisis Kelayakan TeKnik ..........ccccooviiiiiiiiniiieniiie s 32
3.1.2.2  Analisis Kelayakan HUKUM ... 32
3.1.2.3  Analisis Kelayakan Operasional...........cocociiiineecnn s devieesne e, 33
BB TROTISED.......ccooireeeirrenceeescreressreresereeesereneneni. [ . S ........ 33
3.3 PEIANCANGEAN. ......ciuieitieti et fre e ne e e 34
3.3.1  Latar Belakang Cerita .......c.cccvveiueiiiesuessseesneassesseeeshresssnneeeeseneenns 34
3.3.2  GENIE GAME ...ttt 34
3.3.3  Menentukan TOOI ......ccceiiiiiiie e 34
3.3.4  Merancang Gameplay ...........cc.covveveieeieeie e 35
3.3 4.1 ALUN G ittt st e e st entesreeabeante b e eeeneeebeebe e re e e e 35
3.3.4.2  ALUran PErMAINGAN.........ccoueiierieeieaeassaate e steeseestaeseeeseesseeseeeneeens 36
3.3.4.3  Flowchart Sistem Permainan .........cccccoeeveeneniieneenenie e 36
3.3.5  Menentukan GrafiS........ccoiiieiiiieiieiice e 37
3.3.6  Menentukan Suara/AUdiO..........cccevereereerieiieese e 45
3.3.7  Menentukan TIMelNe.........ccoooiiiiiiiiii e 47
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .....ccoeiiiee e 48
Ot [ 0] o] [=] T g - S S 48
4.1.1  Persiapan ASEL-ASEL .......cccuiiiiiiiieie e 48

Xi



4.1.2  Pembuatan BULtON ... 51

4.1.3  Pembuatan Karakter (ANIMaSI).......c.ccovvvireiieeieniienieneeie e 54
4.1.4  IMPOIT SOUNG.....oiiiiiiiiiitieiesie e 57

4.2 PembaNaSan ........cccoiiiiiiieii e 59
4.2.1  Pembahasan Menu Utama..........cccccevvveiiiiiniieenenie e 59
4.2.2  Pembahasan Gameplay Stage Day..........c.ccoovrvrieieienenineneneeins 61
4.2.3  Pembahasan Complete Level....cc....coeoveeiiiiiciccecce e, 66
4.2.4  Pembahasan Game Over Stage Day............ccccovveveieneninenininns 67
4.2.5 Pembahasan Gameplay Stage Night..........c.cccoeviiiiiiiiniiis 69
4.2.6 - Pembahasan Game Over Gameplay Stage Night............................ 73
427  Pembahasan Help ..ot st e 74
4.2.8 Pembahasan EXIT............ccooiiiiiiiitiieesieesie i e eee e seeeneens 75

4.3 Pembuatan File .apK ..........cccoooiiiiiie it 76
A4 PENQUJIAN ..ottt bbb nn s S e 80
441 Beta TESTING.....oiiiiiitiiiiiiii ettt abe b b s et b s 81
4.4.2  BlAack BOX TESHING....c.ciieiuiiiiirieiiieieseesteeiesteesee s eaasnaesnaennesnneanaannens 82

O B I 1111 | o1 ] S S 85
BAB V PENUTUP ..ottt draana s e 86
5.1 KESIMPUIAN........oooiiiii e e e e araeane e 86
B SBTAN ... e Y S ... 87
DAFTAR PUSTAKA ...ttt danaanaanaanaanans s e anaannasseneensenes 88

xii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Tabel FIOWChAIT ... 13
Tabel 2.2 Contoh StOryboard...........cccocveiviieie e 15
Tabel 3.1 Tabel SKetsSa KAraKLeT ........cc.vveeiee e et e e e e 38

Tabel 3.2 Tabel Sound
Tabel 3.3 Timeline Game Berburt BEDEK .........c.uveeeee e 47
Tabel 4.1 Daftar Button dan FUNGSINYA ...ccovvveeeeeeeeeee e o eeeeeeeaenns 53

NG DIGUNEKAN ...eeiveeiieeiie e 46

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Tahap Pengembangan Multimedia............c.ccooooeiiiiiiininiiies 11
Gambar 2.2 Contoh Tabel Flowchart ... 14
Gambar 2.3 Halaman Utama Aplikasi CONStrUCE..........c.ccceveviievveie e 21
Gambar 2.4 Tampilan CONSLIUCE 2......citieeieiie it e 22
Gambar 2.5 Tampilan COrelDRAW XA4.........cccoiiiiiiiiiin e 25
Gambar 3.1 Flowchart Game Berburu Bebek ...t 37
Gambar 3.2 Tampilan INtro GAME ........ccvooviiieiiciicie e 40
Gambar 3.3 Tampilan Menu Utama...............c.ccoveiiiiiieieesieiine e vsne e 41
Gambar 3.4 Tampilan Menu New Game........... dueieieieseseaieensessinneseesreneeseseniens 42
Gambar 3.5 Tampilan Menu INSErUCTIONS .........ocveiviiiiesiseeeeeesee e b e 43
Gambar 3.6 Tampilan Menu EXit GAME .......cc.civveiuieiieieeeaiesreesnessneasaesseanaesnsiin. 43
Gambar 3.7 Tampilan Menu Level COMPIELE ..........ccocveiveiiii e sreesie s 44
Gambar 3.8 Tampilan Game OVEN .........cccouiiiiiiiieieiese e e snesnesne e 45
Gambar 4.1 Karakter Dalam Game...........cccoeiriieiiiereiinseesesieseese e snnennaneeseees 49
Gambar 4.2 Background Gameplay, Tanah dan Rintangan.................cccceeue...... 50
Gambar 4.3 Panel Object Pada CONSLIUCT..........c.couiiieieeieeiieseeins e ireesneasee e 51
Gambar 4.4 Panel Event Button Pada Construct 2...cc.ceueiieieie e feesennc e 51
Gambar 4.5 Panel add Event Touch Pada Construct 2........ccccevveveiovieneseneninnnnns 52
Gambar 4.6 Contoh Event Touch Pada Construct 2........ccocevvevereneieieieiiaeanns 52
Gambar 4.7 Jendela Animation Frames Pada CONStruct 2..............ccccoecevevivennens 55
Gambar 4.8 Event Pada Animation Karakter Game................cccooevverenenennnnnnnns 56
Gambar 4.9 SOUNT ProPertiBS ... ......o oottt 57
Gambar 4.10 Menu Utama Berburu BebekK..........ccooiiiiiiiiiiiecee, 59
Gambar 4.11 Event Tombol New Game .........ccccovveiininniiieeeeee e 60
Gambar 4.12 Event TOMbBOI Help ......cooiiiiie e 60
Gambar 4.13 Event TOMDBOI EXIt........cccoooveiieiiiieece e 61
Gambar 4.14 Gamplay Stage Day Pada Game Berburu Bebek............c...c..c........ 61
Gambar 4.15 Event Gamplay Stage Day Pada Game Berburu Bebek.................. 65

Xiv


file:///E:\project%20TA\Documents\TUGAS%20AKHIR%20BERBURU%20BEBEK.docx%23_Toc451865695
file:///E:\project%20TA\Documents\TUGAS%20AKHIR%20BERBURU%20BEBEK.docx%23_Toc451865699

Gambar 4.16 Tampilan Popup Level Complete ...........cooviiieiiicicinincceeee 66

Gambar 4.17 Event Level COmMPIete.........covvieiiiiiiicisee e 67
Gambar 4.18 Tampilan Popup Game OVEr ..........cccvevueieeieeiiesiere e seese e 68
Gambar 4.19 EVENt Game OVEL ........ccouiirieieiiie et 68
Gambar 4.20 Tampilan Gameplay Stage Night ...........ccooviiiiiiiiiee 69
Gambar 4.21 Event Gameplay Stage Night Pada Game Berburu Bebek.............. 72
Gambar 4.22 Tampilan Popup Game OVEF .........iiuuecveieeieeie e 73
Gambar 4.23 Event POPUP Game OVEN .........ccueieeiieeieaiiene e e e seesve e 74
Gambar 4.24 Tampilan Popup Help.......ccoooiiiii i fi e 75
Gambar 4.25 Event POPUP HelP.......coooiiiiiiiii it e 75
Gambar 4.26 Tampilan POPUP EXIL............ccoooviiieiiiiie et 76
Gambar 4.27 Event POPUP EXIT..........cooiiiiiieciieeiie et eeesnaesne s e sveesee e 76
Gambar 4.28 Jendela EXPOrt CONSLIUCT 2 ......o..ooviiiiiiiiisieseseeseseessesne e ki 77
Gambar 4.29 Tampilan Utama Intel XDK ... aiia. 78
Gambar 4.30 Tampilan Build SEttiNg.........cccccceiiiiiiiiiiiieie e sre e e 79
Gambar 4.31 Tampilan Build ke Android.............ccccooviveiieiiiiiie e 80

XV



INTISARI

Game merupakan salah satu program hiburan yang banyak diminati oleh
semua kalangan, mulai dari anak-anak sampai orang dewasa. Perkembangan game
begitu pesat dengan jenis yang beragam. Salah satu jenis game yang popular yaitu
aksi. Game jenis ini merupakan game yang sebagian besar permainannya
menggunakan reflek, akurasi dan kecepatan waktu untuk menghadapi sebuah
rintangan.

Dalam game ini terdapat musuh berupa bebek berterbangan yang akan
ditembaki, dengan beberapa rintangan yang akan menjadi tantangan bagi pemain.
Game berburu bebek merupakan game platformer dengan beberapa level, untuk
bisa lanjut ke stage berikutnya harus melalui level pertama dari level 1, setiap
levelnya mempunyai kesulitan berbeda — beda baik dari rintangan bahkan
kecepatan bebek bergerak itu sendiri.

Dan dalam pembuatan game ini, perangkat lunak yang di gunakan untuk
proses pembuatannya adalah aplikasi Construct 2 serta perangkat lunak lain yang

mendukung.

Kata Kunci : Game Aksi, Game Berburu Bebek, Game Android
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ABSTRACT

Game is one of the entertainment programs are much in demand by all
people, ranging from children to adults. Rapid game development with diverse
types. One popular type of game is action. This type of game is a game that most
of the game using reflexes, accuracy and speed time to face a hurdle.

In this game there is an enemy with a duck form that needed to shot down
with an obstacle to challange the player. The "Duck Hunt" game is platformer
game with some level, to go to the next stage the player need to completed the first
level, and the difficulties each level is different for the obstacle and the duck
speed.

And the process to make this game, we need a Construct 2 software and

other supporting software.

Keywords : Action Game, Berburu Bebek Game, Android Game
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