BAB 1 PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini berkembang
sangat pesat. Hal ini ditanjukan don apiusias mosyarakat yang menggunakan

menggunakan alat permainan yang tergelong sudah luar biass majunya. Saat im
Kita bisa menggunakan desktop . Playstation ataupun smartphone vang grafisnya
sudith hampir bisa dikatakan huar biasa.



el

Seiring kemajuan teknologi yang sungal pesat, game saat ini bisa
didapatkan secara mudah melalui internet. dan game yang paling digeman untuk
mengisi waktu luang saat ini adalah game dengan format android, Game ini sangat
menarik karena dapat dimainkan dalam smartphone yang praktis dibawa kemana-

mana dan jugas mempunyai grafis yang bagiis,.
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berjenis action, yang begjudul ~Berburna Be .
bermanfaat, menarik, mudah dimainkan dan bisa mengasah kecepatan reflek bagai
pemainnya.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan diatas, maka dituliskan

rumusan masalah sebagai berikut : Bagnimana membuat game “Berburu Bebek™
berbasis Android dengan mengmmakan Construct 2,

ict 2, CorelDraw X4,
punfik membuat game ini.



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penilitian Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut :
I.  Pedoman dalam membuat Game Berburu Bebek berbasis android.
2. Membantu memberi gambaran tentang metode dan teknik yang dipakai,
. Untuk menerapkan  ide yang telah  didapat  dalam

L Design (perancangan)
3. Material Collecting {pengmn]m]m bahan)

4. Asvembly (pembuatan)

5. Testing (pengujian)



6. Distribarion (distribus )

1.7 Sistematika Penolisan

Sistematika penulisan Tugas Akhir ini skan membanty mengarahkan




BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjabarkan uji coba game tersebut dalam bentuk laporan
pengujian dan pembahasan dari tiap — tiap fungsi yang dibuat, pengujian
untuk game project berupa Beta testing dan Blackbox testing,
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