BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan teknologi informasi yang pesat sesuai dengan kebutuhan hampir

hampir semua orang di seluruh dunia menggunakan intemet, Intemet merupakan

tempat terhubungnya berbagai mesin computer vang mengolah informasi di dunia

ini, dengan internet maka kita akan mendapat jutaan informasi, mulai dari

informasi kotakota dunia, pemerintahan, budaya, teknologi, berita majalah dan
|



koran dari seluruh dunia, bahkan kits dapat berbisinis melalui internet, jadi
singkatnya internet adalah sumber informasi dan alat komunikasi serta dapat
digunalam untuk berbisnis yang dapat diakses dimanapun kita berada.

Aftersick Store (dulu Block 1277) Klaten, merupakan perusahaan yang
bergerak dalam bidang produksi dan penfualan pakaian seperti penjualan baju,
jaket, topi, dan aksesors lainnya.Namun dalam hal.proses penjualan pada distro
ini masih dilnkukan sccatn manual, seperti dalim pembuatan datn barang,

r '.-| |;.-1!.!-_ ::.[::1-:._. ‘dengan mencatat
senjualon buku kas i :_;-- karena pada

cup pasar yang luas.
mengambil objek penclitian tentang - Sistem Penjualan  Berbasis

Website Pada Aftersick Store Klaten™ verada di Klaten, Jawa Tengah.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatss, rumusan masalsh yang
terdapat dalam penelitian ini adalah sabagai berikut:
|. Bagimana merancang dmn membangun sebush website sistem
informasi penjualan pada Afiessis

pemesanan tanpa merubah data yang ada yang ada.
¢. User alau pengunjung hanya dapat melihat produk dan mendaftar
sebagai member.



4. Pembayaran dilakukan dengan cara mentransfer sejumlah uang tunai
sesuai dengan jumlah harga melalui rekening yang sudah ditunjuk
oleh Aftersick Store..

5. Software yang digunakan untuk mendukung dalam pembuatan web
Aftersick store adalah -

dapat mempercepat proses layanan pemesanan/pembelian. Dengan
demikian, bagian Admin tidak terlalu lama dalam melayani keinginan
pelanggan.



1.5 Manfaat Penelitian
Pentingnya nilai manfaat untuk kemajuan dalam bidang teknologi
informasi yang memberikan nilai tersendiri sehingga dapat digunakan sehaik
mungkin, Adapun menfast penelitian adalah sebagai berikut:
I. Bagi penulis, memperoleh ilmil pengetahuan teori maupun teknis dan
mempunyil mbaran fentang berbisis. cnline dar feknologi yang

Bagi pambaca, Skr 1 .|_'-.|-1 |-:| i Herbasis Website
oleh pembaca di bidang yang berkaitan.

i peslitian lebih lanjut

1. masyarakal umum, website yang telah dibuat dil

1.6.1 Tahap Pengumpul
a Metode Kepustakam
Adalah metode pengumpulan data dengan cara membaca buku-buku,
laporan tugas akhir | skripsi, catatan kulish dan lain-lain untuk mendapatakan
dasar-dasar teori yang diperlukan dalam penyusunan skripsi.



b. Metode Observasi

Adalah metode pengumpulan data dengan cura melakukan pengamatan
langsung di tempat penelitian tentang data-data yang diperlukan untuk
penyusunan skrpsi.




1.6.3. Perancangan Sistem

Pada tahap perancangan sistem, yang dilakukan adalsh merancang
database dan merancang DFD (Data Flow Diagram) untuk memvisualisasikan
sistem yang akan dibuat Seluin itu. yang dilakukan padn tshp ini adalah

Bab pendahuluan berisi tentang tentang latar belakang masalah,
perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian. manfaat
penelitian, metode serta sistematika penulisan laporan.



2. BABIILANDASAN TEORI
Bab landasan teori menjelaskan dasar-dasar teori dalam pembuatan
skripsi “Sistem Informasi Penjualan Berbasis Website Pada Aftersick

Store” beserta pengembang (pembahasan) dan menjelaskan definisi

telah diperoleh dari kasus penalition. Sedanglkan saran mengemukakan
penggunaan dan pengembangan terhadap obyek penelitian yang

dibuat agar dapat disempurkan dan bermanfust.
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