BAB 1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

CV. Lubrima Agung Pratama adalah suatu badan usaha yang bergerak
dibidang General Trainding vang eliputi : Tank Cleaning, angkutan
tangki, supphm' dain dmtrfhu:t i

: gan ¢ nasalah dalam penelitian
ini adalah hngn' TR uah berbasis data untuk
mengolah data CV_Lubrima 1 A Pratams dengan efektif serta
efisien sehingga dapat terorganisasi dengan sebaik mungkin.

1.2  Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diastas, rumusan masalah dalam penefitian
ini-adalah sebagai berikut :
Bagaimana cara membuat system informasi penggajian 7



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan judul skripsi ini, maka ruang lingkup vang dibahas dalam
penelitian tugas akhir ini hanya akan dibahas :
|. Pengembangan Sistem Informasi Penggajian padaCV. Lubrima Agung

informasi penggajian

1.5.1 Metode Pengumpulan Data
|. Metode Kepustakaan (Libray Method)
Metode kepustakaon ini mengacu pada buku-buku pedoman yang
dibutuhkan baik vang ada diperpustakzan maupun literatur-litersturyang
berhubungan dengan masalah vang diteliti. sehingga dapat membantu
selesainya skripsi inl.



2. Metode Wawancara (Fnterview)
Dengan mengajukan peranyaan secara langsung dengon pihak instansi
kepegawaian dengan berlandaskan pada tujuan penelitian dan obyek
vang diteliti.

3. Metode Pengamatan (Observation)

Melakukan pengamatan langsung ke obyek penelitian guna memperoleh

data-data secara khusu.

Metode analisis yang digunakan dalam pembuntan sistem,ini adalah
nalisis PIECES (Performance. Informatian, Economy, €
programer maka dibutubkan adanya sebual perancang

1.5.4 I

Dalam pemby 2 model pengembangan
perangkat unak System Development Life Crele (SDLC) model waterfall.
Model waterfall sdalah model yang bersifal sistematis beruratan dalam
membangun suatu perangkat lunak. Model mi dipilih untwk mengatasi
terjadinya perubshan kebutuhan sistem yang seningkali terjadi pada



1.5.5 Metode Testing
Testing atau pengujian progrmm  digunokan untuk  mengetahui
kesalahan kesalahan dan kemungkinan yang memimbulkan kesalahan pada
program. Metode testing vang digunakan dalam pembuaton aplikasi ini
pdalah dengan metode :
|. Black Box testing
2. Whitebox testing

1.6

pmﬂhm s -penulisan akan
stem penulisan’ * pmuﬁxuunj'n

ity reational diagram (ERD), database.

BAB IV Implementasi Sistem
Bab ini dibuat untuk menguji hasil dari aplikasi yang sudah dibuat atou
sudah jadi serta menganalisa hasil tentang mekanisme pembuatan sistem



BAB V Penutup

Memuat kesimpulan dan saran dari seluruh langkah-langkah yang sudah
diambil sehingga menjadi sebuah aplikasi yang diterapkan dan siap
digunakan,
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